Pyramide de dominos

Niveau : Grande section de maternelle.
Compétence visée : Associer une quantité a son écriture chiffrée.
Objectif : Dénombrer une quantité, retrouver I’écriture chiffrée correspondante.

Matériel :
- Par ¢leve : une pyramide (cf annexe) et 1 jeu de dominos (1 couleur par joueur).

Joueurs : de 1 4 4 joueurs

Consigne :

« Chacun choisit un jeu de dominos et les étale a I’envers sur la table. Vous devez retourner les dominos un par
un, compter les points et placer le domino au bon endroit sur la pyramide. (Le maitre montre un exemple). Le
premier qui place tous ses dominos correctement a gagné. »

Conseils pour le maitre :
Présence du maitre nécessaire pour valider la pyramide du premier a terminer. Pendant ce temps, le jeu n’est pas
interrompu, car s’il y a une erreur, I’enfant doit la retrouver, ce qui peut permettre a un autre ¢léve de gagner.

Aide :
Utiliser une file numérique avec constellations et écriture chiffrée correspondante pour aider a placer les
dominos sur la pyramide.
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