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ACTE GRAPHIQUE
UN MOTIF, UN ATELIER - N°5

Motifs graphiques et art Sénoufo
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Image réduite conformément a la loi

TOILES DE KORHOGO
Les 18 Points Arts Plastiques de La Sarthe, possédent des reproductions,
format poster, de tapisserie Sénoufo.

C’est au nord de la Cote d’lvoire que se trouve le Pays Senoufo, une des régions les plus
fécondes dans la production artistique africaine. Leurs réalisations les plus connues sont les
toiles de Korhogo, que I'on appelle aussi teintures Senoufo.

Les toiles de Korhogo sont immédiatement reconnaissables: elles sont en général
constituées de 5 a 7 bandes de tissus tissés sur des métiers rudimentaires. Cousues entre
elles, ces bandes forment une grande toile sur laquelle seront dessinés les motifs de la
mythologie senoufo.

C’est avec ses toiles que 'on confectionnait les habits des cérémonies initiatiques pendant
lesquelles les plus agés enseignaient aux plus jeunes, les mythes sacrés et secrets du
peuple senoufo. Ces rites se déroulent dans le «bois sacré», lieu interdit aux femmes et aux
non-initiés.




Chaque motif, qu'il soit zoomorphe, géométrique, figuratif ou abstrait, recéle une dimension
symbolique forte : les oiseaux sont en rapport avec les dieux du ciel, la tortue avec les
génies des eaux, la gazelle cache un esprit de la brousse, etc. Nous sommes en plein pays
animiste. L’animisme est une religion dans laquelle le commun des mortels peut accéder
directement au contact des dieux, ceux-ci étant incarnés dans n'importe quel animal ou
objet. Le sorcier (le chaman) est habilité a les reconnaitre et & en interpréter les signes.

On trouve dans ces toiles, tous les animaux a partir desquels les anciens vont construire les
mythes senoufos : des oiseaux ('autruche), des félins (le lion), la gazelle, etc. Plusieurs
anciens sont représentés dans leurs habits de cérémonie, le visage caché par un masque,
une autre spécialité du pays senoufo.

LA SITUATION
Remplir de motifs graphiques, pris dans les tapisseries sénoufo, le répertoire graphique de la
classe. A laide de celui-ci, remplir des formes d’animaux de graphismes collectés ou
inventes.

OJECTIFS
- Etudier les pelages et plumages d’animaux exotiques, d’aprés photographies, illustrations
ou dessins (tapisseries sénoufo et albums).
- Découvrir une autre culture, un nouveau type de représentation animale, sur textile, en noir
et blanc.
- Réinvestir des motifs graphiques connus, en accumulation, en association, en algorithmes,
vers une composition plus élaborée...
- Fabrigquer et utiliser des gabarits de carton.
- Privilégier une seule couleur, afin de mettre en évidence 'opposition motifs graphiques et
vides, traces et espaces laissés vierges.

DEROULEMENT

1°® étape : Observer une tapisserie sénoufo, ou sa repr  oduction en poster

Trouver le rythme des sujets représentés: personnages humains, animaux et parfois,
animaux fantastiques (poisson avec pattes....) et végétaux.



Définir I'organisation générale de la tenture : ligne de personnages, défilé de silhouettes,
symétrie d’'un méme modele et alternance des motifs graphiques, succession de frises
graphiques qui rythment la composition.

Découvrir comment le peintre donnne du mouvement aux animaux.

Sur la tapisserie, remarquer I'opposition entre le noir et le blanc, entre les contours et le
remplissage de motifs graphiques.

Observer que l'on retrouve des formes d’animaux identiqgues, mais avec des motifs
graphiques différents.

Répertorier la variété des motifs : petits éléments répétés de nombreuses fois ou grands
motifs isolés,

Identifier I'alternance dans les corps des animaux de larges lignes obliques noirs avec des
tracés plus fins mais accumulés.

2°™ étape : collecte des différents motifs graphigues

Sur des feuille A3, proposer aux éléves, individuellement ou par petits groupes, de collecter
les motifs graphiques choisis par les peintres ivoiriens.

Les identifier, les nommer et les reporter, au pastel gras, sur la feuille.

On enrichit ainsi son répertoire graphigue, on découvre une autre culture iconographique.

3°™ étape : fabrication des gabarits

Sur du carton épais en format A4, les éleves dessinent des silhouettes d’animaux ou de
personnages. Pour aider certains enfants, on leur proposera I'observation de tapisserie
senoufo ou de photographies d’animaux exotiques ou non. Ensuite, I'enseignant évidera les
silhouettes pour les transformer en gabarit ou pochoir.

Remarque : Pour les Petits, on pourra demander aux grandes sections de dessiner les
animaux.

4°™ étape : composition personnelle
Chaque éléve, dessinera deux ou trois fois la méme silhouette, en utilisant le méme gabarit,
sur la méme feuille A3. Puis, au crayon ou au feutre, on remplit chaque forme avec un motif

graphique répété jusqu’a saturation.
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Les girafes Les tortues

Moyenne et grande sections
Ecole maternelle J. Ferry, Le Mans



5°Me étape : mise en valeur

On pourra, comme sur les deux réalisations présentées, peindre le fond, a I'encre ou au
chocolat, dans la teinte du feutre choisi...

Pour le cadre, appliquer en tampon, des jouets et jeux divers de la classe, qui trempés dans

la peinture noire, laisseront une empreinte.

6°™ étape : prolongement
A partir des productions des éléves, on pourra réaliser de grandes tentures, sur tissu uni
clair, en choisissant formes et motifs graphiques pour composer une grande tenture. Peindre

a la peinture un peu liquide ou a la barbotine (terre diluée ayant la consistance de la boue).

VARIANTE

1) La bande dessinée :

En s’inspirant de la premiére tapisserie présentée (cing bandes entourées d'un motif
graphique unique), représenter des mythologies contemporaines enfantines, c’est-a-dire a la
fois ce qui fascine, ce qui fait peur et ce qui plait aux enfants d’aujourd’hui. On peut travailler
sur du tissu avec de I'encre, sur du papier au feutre ou a la craie grasse sur du papier kraft
en privilégiant les motifs graphiques.

2) Le bestiaire :

Créer un bestiaire imaginaire a partir de morceaux d’animaux réels comme ici 'espéce de
poisson sur pattes (deuxieme et troisieme bandes). Les dessiner en tres grand a la peinture
et construire avec tous ces animaux le totem de la classe en collant ces peintures sur des
cartons empilés.

Ou modeler tous ces animaux fabuleux et reconstituer une espece d’'arche de Noé délirante.

Découvrir des albums sur ce théme :

Méli- Mélo — M. Perrin - Milan jeunesse

Mon Bébé — J. Winter — Gallimard jeunesse et folio benjamin
Rafara - Ed. Pastel

Kobé, le petit Ndébélé d’Afrique du Sud  — C. Proupuech - Milan Editions
La lionne solitaire et les bébés autruches - V. Aurdema — Circonflexe
Tibili, le petit gargon qui ne voulait pas aller a 'école -A. Prigent - Magnard jeunesse

Une piste élaborée avec Mme Sylvie Rousseau,
professeur des écoles en moyenne et grande sections.
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