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Une idée, un atelier…  

 
 
 

Autour du Carnaval 

 

 
Olpé à figures noires, Londres, British Museum B 471. 

© https://journals.openedition.org/imagesrevues/8852?lang=en 

 

LA SITUATION 
Inventer un être hybride : une créature mythologique extraordinaire mi-homme mi-animal.  
Réaliser son masque. 
 

Pratiques artistiques 

 
1ère étape : Dessiner 
- Choisir deux êtres vivants, un humain et un animal. Les dessiner. 
- Permuter ensuite une partie entre l’un et l’autre et créer ainsi sa créature au corps d’humain et à tête 
d’animal. 
 
2ème étape : Fabriquer son masque. 
Deux réalisations possibles : 

1 - Le masque graphique inspiré de la gorgone ailée 
2 -  Le masque-tête à enfiler 

 
 

1 - Le masque graphique inspiré de la gorgone ailée 
 
Objectifs spécifiques : 
- Utiliser des éléments graphiques. 
- Travailler en noir et blanc ou en deux couleurs. 
 
Matériel : 
Assiette en carton blanche, feutres noirs et/ou encre de Chine et pinceau fin ciseaux, colle, élastique. 
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Déroulement : 
- Observer l’image. Discuter autour des éléments graphiques. 
- Dessiner la forme du visage. Découper. On peut ajouter oreilles, nez, cheveux… 
- Tracer les yeux et la bouche. Evider. 
- Tracer au feutre noir des lignes autour des yeux. Puis autour de la bouche. 
- Laisser libre cours à l’imagination pour ajouter des éléments naturels ou des matériaux divers : plumes, 
ficelle, coquillages,… 
- On peut fixer le masque sur un bâton pour le transformer en face-à-main ou mettre un élastique. 
 

  

  

 
 

2 -  Le masque-tête à enfiler 
 
Objectifs spécifiques : 
- Agir sur les matériaux, composer une tête. 
- Créer de nouvelles couleurs à partir des couleurs primaires, à la peinture. 
 
Matériel : 
Feuille cartonnée format 50x60, peinture acrylique, ciseaux, colle, pinceaux, brosses. 
 
Déroulement : 
- Tracer un quart de cercle en bas, à gauche et à droite de la feuille. Découper. Ainsi le cylindre reposera sur 
les épaules de l’enfant. 
- Friser, hachurer, découper, coller, transformer le papier pour la crinière, ailes, plumes, oreilles ou autres 
attributs de l’animal. 
- Percer des trous pour les yeux et la bouche. 
- Peindre le masque. Ajouter des éléments (antennes, trompe, oreilles, cornes, …) 
- Ajuster au tour de tête de l’enfant et agrafer au dos. 
- On peut augmenter le masque par le bas, en collant, agrafant des bandes, lanières, fils, … de crépon, de 
raphia, de laine, de plastique, etc. 
 



                               CPD EAC (Arts visuels / Arts plastiques) - DSDEN72 - 02.43.86.27.26 - ce.artsplast72@ac-nantes.fr                            3 / 5 
 

  

  

 
 

Objectifs pédagogiques en arts visuels / arts plastiques 

 
Le parcours d’éducation artistique et culturelle de l’élève (BO n°2 du 26 mars 2015) 

L’école maternelle joue un rôle décisif pour l’accès de tous les enfants à ces univers artistiques ; elle constitue la 
première étape du parcours d’éducation artistique et culturelle que chacun accomplit durant ses scolarités primaire et 
secondaire et qui vise l’acquisition d’une culture artistique personnelle, fondée sur des repères communs. 

 
Programmes 2020 de l’école élémentaire - Cycle 1 

 

Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques 

Les productions plastiques et visuelles 
- Choisir différents outils, médiums, supports en fonction d’un projet ou d’une consigne et les utiliser en adaptant son 
geste.  
- Pratiquer le dessin pour représenter ou illustrer, en étant fidèle au réel ou à un modèle, ou en inventant.  
- Réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. Créer des graphismes nouveaux.  
- Réaliser des compositions plastiques, seul ou en petit groupe, en choisissant et combinant des matériaux, en 
réinvestissant des techniques et des procédés.  

 

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 

- S’exprimer dans un langage syntaxiquement correct et précis. Reformuler pour se faire mieux comprendre.  
- Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en se faisant comprendre.  
- Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, évoquer, expliquer, questionner, proposer des solutions, 
discuter un point de vue.  

 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 

Le parcours d’éducation artistique et culturelle de l’élève (circulaire du 03 mai 2013) 

Dans le cadre du parcours d’éducation artistique et culturelle, les élèves bénéficient de rencontres sensibles avec des 
œuvres qu’ils sont en mesure d’apprécier. Selon la proximité géographique, des musées, des ateliers d’art, pourront 
être découverts ; ces sorties éveillent la curiosité des élèves pour les activités artistiques de leur région. 
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Programmes 2020 de l’école élémentaire - Cycle 2 
 

Expérimenter, produire, créer  

- S’approprier par les sens les éléments du langage plastique : matière, support, couleur…  
- Observer les effets produits par ses gestes, par les outils utilisés.  
- Tirer parti de trouvailles fortuites, saisir les effets du hasard.  
- Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire en explorant la diversité des domaines (dessin, 
collage, modelage, sculpture, photographie …).  
Domaines du socle : 1, 2, 4, 5 

 

Mettre en œuvre un projet artistique 

- Respecter l’espace, les outils et les matériaux partagés.  
- Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur.  
- Montrer sans réticence ses productions et regarder celles des autres.  
Domaines du socle : 2, 3, 5 

 

S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir à 
l’altérité 

- Prendre la parole devant un groupe pour partager ses trouvailles, s’intéresser à celles découvertes dans des œuvres 
d’art.  
- Formuler ses émotions, entendre et respecter celles des autres.  
- Repérer les éléments du langage plastique dans une production : couleurs, formes, matières, support…  
Domaines du socle : 1, 3 

 

Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques et visuels, être sensible aux questions de l’art 

- Effectuer des choix parmi les images rencontrées, établir un premier lien entre son univers visuel et la culture 
artistique.  
- Exprimer ses émotions lors de la rencontre avec des œuvres d’art, manifester son intérêt pour la rencontre directe 
avec des œuvres.  
- S’approprier quelques œuvres de domaines et d’époques variés appartenant au patrimoine national et mondial.  
- S’ouvrir à la diversité des pratiques et des cultures artistiques.  
Domaines du socle : 1, 3, 5 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
Le parcours d’éducation artistique et culturelle de l’élève (circulaire du 03 mai 2013) 

Dans le cadre du parcours d’éducation artistique et culturelle, les élèves bénéficient de rencontres sensibles avec des 
œuvres qu’ils sont en mesure d’apprécier. Selon la proximité géographique, des musées, des ateliers d’art, pourront 
être découverts ; ces sorties éveillent la curiosité des élèves pour les activités artistiques de leur région. 

        
Programmes 2020 de l’école élémentaire - Cycle 3 

 
Expérimenter, produire, créer  

- Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des matériaux en fonction des effets qu’ils produisent. 
- Représenter le monde environnant ou donner forme à son imaginaire en explorant divers domaines (dessin, collage, 
modelage, sculpture, photographie, vidéo…). 
- Rechercher une expression personnelle en s’éloignant des stéréotypes. 
- Intégrer l’usage des outils informatiques de travail de l’image et de recherche d’information, au service de la pratique 
plastique. 
Domaines du socle : 1, 2, 4, 5 

 
Mettre en œuvre un projet artistique 

- Identifier les principaux outils et compétences nécessaires à la réalisation d’un projet artistique. 
- Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique individuelle ou collective, anticiper les 
difficultés éventuelles. 
- Identifier et assumer sa part de responsabilité dans un processus coopératif de création. 
- Adapter son projet en fonction des contraintes de réalisation et de la prise en compte du spectateur. 
Domaines du socle : 2, 3, 5 

 
S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs ; établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir à 
l’altérité 

- Décrire et interroger à l’aide d’un vocabulaire spécifique ses productions plastiques, celles de ses pairs et des 
œuvres d’art étudiées en classe. 
- Justifier des choix pour rendre compte du cheminement qui conduit de l’intention à la réalisation. 
- Formuler une expression juste de ses émotions, en prenant appui sur ses propres réalisations plastiques, celles des 
autres élèves et des œuvres d’art. 
Domaines du socle : 1, 3 
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Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques et visuels, être sensible aux questions de l’art 

- Repérer, pour les dépasser, certains a priori et stéréotypes culturels et artistiques. 
- Identifier quelques caractéristiques qui inscrivent une œuvre d’art dans une aire géographique ou culturelle et dans 
un temps historique, contemporain, proche ou lointain. 
- Décrire des œuvres d’art, en proposer une compréhension personnelle argumentée. 
Domaines du socle : 1, 3, 5 

 
 

 
 
 
 
 

 


