Ressources d'accompagnement du
programme de mathématiques au cycle 2

Nombres et calculs

e |Le calcul aux cycles 2 et 3
Ressources complémentaires
o Le nombre au cycle 2 (SCEREN) g

e Le calcul en ligne au cycle 2

Ressources
thématiques

POUR ENSEIGNER LES NOMBRES, LE CALCUL ET LA
RESOLUTION DE PROBLEMES AU CP (12/2020)

« OISEAUX-COMPTEURS », UN JEU DE CARTES MATHEMATIQUES AU CP

Ressources a télécharger

Présentation du jeu de cartes

Jeu de cartes a imprimer

Images des cartes pour tableaux interactifs (fichier OpenBoard)
Tutoriel de présentation du matériel (vidéo)

Ce gu’en dit la recherche

Livret d'accompagnement a destination des professeurs

Livret d'accompagnement a destination des parents

Les jeux

Un dossier est téléchargeable pour les huit premiers jeux ci-dessous et contient
plusieurs fichiers :

e Regles dujeu

e  Séquence de découverte du jeu (vidéo)

e  Document d’accompagnement

e Tutoriel de présentation de la régle du jeu (vidéo)

Infothéque

Jeu 1 : La course aux hombres
Jeu 2 : La bataille

Jeu 3 : Oiseau, vole !

Jeu 4 : Oiseau, migre !

Jeu 5 : Oiseaux-querelle

Jeu 6 : Oiseau, compte !

Jeu 7 : Oiseau, fais ton nid !

Jeu 8 : Oiseau, quel temps fait-il ?
Jeu 9 : Le Petit Bridge
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https://nuage-strasbourg.beta.education.fr/s/ABeZaEFTHc6LR4N
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Nombres_et_calculs/99/2/RA16_C2C3_MATH_math_calc_c2c3_N.D_600992.pdf
https://media.eduscol.education.fr/file/ecole/00/3/Le_nombre_au_cycle_2_153003.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/87/9/RA16_C2_MATHS_calcul_en_ligne_587879.pdf
https://eduscol.education.fr/2828/oiseaux-compteurs-un-jeu-de-cartes-mathematiques-au-cp
https://eduscol.education.fr/document/12316/download
https://eduscol.education.fr/document/12313/download
https://eduscol.education.fr/document/12313/download
https://eduscol.education.fr/document/12499/download
https://eduscol.education.fr/document/12517/download
https://eduscol.education.fr/document/12307/download
https://eduscol.education.fr/document/12298/download
https://eduscol.education.fr/document/12466/download
https://eduscol.education.fr/document/12469/download
https://eduscol.education.fr/document/12472/download
https://eduscol.education.fr/document/12544/download
https://eduscol.education.fr/document/12484/download
https://eduscol.education.fr/document/12487/download
https://eduscol.education.fr/document/12490/download
https://eduscol.education.fr/document/12493/download
https://eduscol.education.fr/document/12496/download

Ressources d'accompagnement du
programme de mathématiques au cycle 2

e Préambule
e Points d’appui pour I'’évaluation

CALCUL MENTAL

Ecrire des nombres en chiffres
Tables d'addition

Tables de multiplication (3 et 4)
Tables de multiplication (6 et 7)
Additions

Soustractions

Multiplier par 10 ou 100
Calculs en ligne

Evaluation des
niveaux de
maitrise du socle

AN COMPARER DES NOMBRES
e Comparer des nombres entiers : les clés du trésor
e Ordonner des nombres entiers

OPERATIONS SUR LES NOMBRES

Ordre de grandeur - Somme

Ordre de grandeur - Produit

Additions posées

Soustractions posées

Multiplications posées

Doubles et moitiés

Probléme - Les ceufs

Probléme - Gestion de données - La directrice
Probléme - Gestion de données - La température
Probleme - Les quatre cartes

Probléme - Division et partage

Circonscription de Mulhouse 2 — maj : février 2022 — page 2/4


https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/77/7/EV16_C2_Maths_01_Ecrire_des_nombres_en_chiffres_747777.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/77/9/EV16_C2_Maths_02_Calcul_mental_Tables_addition_747779.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/78/1/EV16_C2_Maths_03_Calcul_mental_Tables_de_multiplication_3_4_747781.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/78/3/EV16_C2_Maths_04-Calcul_mental_-_Tables_de_multiplication_6_7_747783.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/78/5/EV16_C2_Maths_05-Calcul_mental_Additions_747785.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/78/7/EV16_C2_Maths_06-Calcul_mental_Soustractions_747787.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/78/9/EV16_C2_Maths_07_Calcul_mental_Multiplier_par_10_ou_100_747789.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/79/1/EV16_C2_Maths_08_Calcul_mental_Calculs_en_ligne_747791.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/79/3/EV16_C2_Maths_09_Calcul_mental_Les_cles_du_tresor_747793.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/79/7/EV16_C2_Maths_11_ordonner_des_nombres_entiers_747797.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/80/5/EV16_C2_Maths_14_Ordre_de_grandeur_Somme_747805.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/80/7/EV16_C2_Maths_15_Ordre_de_grandeur_Produit_747807.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/80/9/EV16_C2_Maths_16_Additions_posees_747809.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/81/1/EV16_C2_Maths_17_Soustractions_posees_747811.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/81/3/EV16_C2_Maths_18_Multiplications_posees_747813.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/81/5/EV16_C2_Maths_19_Doubles_et_moities_747815.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/85/9/EV16_C2_Maths_38_Probleme_Les_oeufs_747859.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/83/2/EV16_C2_Maths_27_Probleme_Gestion_de_donnees_La_directrice_747832.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/83/4/EV16_C2_Maths_28_Probleme_Gestion_de_donnees_La_temperature_747834.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/86/1/EV16_C2_Maths_39_Probleme_Les_quatre_cartes_747861.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/11/7/EV16_C2_Maths_41_Probleme_Division_et_partage_bis_970117.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/87/0/EV16_C2_Maths_Preambule_747870.pdf
https://eduscol.education.fr/141/modalites-d-evaluation-des-acquis-scolaires-des-eleves
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Grandeurs et mesures

Ressources

thématiques

Grandeurs et mesures au cycle 2

Exemple de situation d’apprentissage
o Une séance sur les masses
Ressources complémentaires

o Le nombre au cycle 2 (SCEREN)

Préambule

Points d’appui pour I’évaluation

_—

Evaluation des
niveaux de maitrise
du socle commun

’\

Demi-droite graduée - Placer un nombre

Demi-droite graduée - Lire un nombre

Les unités de temps

Conversions - Longueurs

Conversions - Monnaie

Estimations - Masses

Estimations - Contenances

Probléme - Distances en vélo

Probléme - Monnaie des clémentines

Probléme - Les dictionnaires
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/69/5/RA16_C2_MATHS_grandeur_et_mesures_doc_maitre_587695.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Mathematiques/25/8/RA16_C2_MATHS_grandeur_et_mesures_masses_635258.pdf
https://media.eduscol.education.fr/file/ecole/00/3/Le_nombre_au_cycle_2_153003.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/80/0/EV16_C2_Maths_12_Demi_droite_graduee_Placer_un_nombre_747800.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/80/3/EV16_C2_Maths_13_Demi_droite_graduee_Lire_un_nombre_747803.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/11/9/EV16_C2_Maths_20_Les_unites_de_temps_970119.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/81/9/EV16_C2_Maths_21_Conversions_Longueurs_747819.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/82/1/EV16_C2_Maths_22_Conversions_Monnaie_747821.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/82/3/EV16_C2_Maths_23_Estimations_Masses_747823.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/82/5/EV16_C2_Maths_24_Estimations_Contenances_747825.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/82/7/EV16_C2_Maths_25_Probleme_Distances_en_velo_747827.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/82/9/EV16_C2_Maths_26_Probleme_Monnaie_des_clementines_747829.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/12/1/EV16_C2_Maths_36_Probleme_Les_dictionnaires_970121.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/87/0/EV16_C2_Maths_Preambule_747870.pdf
https://eduscol.education.fr/141/modalites-d-evaluation-des-acquis-scolaires-des-eleves
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Espace et géomeétrie

e |nitiation a la programmation aux cycles 2 et 3
Exemples de situations d’apprentissage
Sans écran, en débranché
= En débranché — déplacements absolus — La fusée
= En débranché — déplacements relatifs — La tournée du

facteur
= En débranché — déplacements absolus — Découvrir le monde
Les robots

= Fiches descriptives de la Bee-Bot, Blue-Bot et Pro-Bot
= Une séquence sur le robot Thymio (LAMAP)

= | es robots — premiéres séances

= | es robots — premiers défis avec Bee-Bot et Blue-Bot

= | es robots — activités avec Pro-Bot
Ressources Deux sites internet : code.org — blockly games
thématiques = Fiche descriptive
Scratch Jr

= Fiche descriptive
= Prise en main : premiers déplacements (vidéo) — Scratchy et
le tabouret (vidéo)
= Quelques pistes pour des approfondissements
Scratch
= Prise en main
= Vidéos relatives a différentes fonctionnalités : A—-B—-C -D
-E-G-H-1-J
=  Premiéres activités
= Figures géométriques
= Activités de débogage
Géotortue
= Prise en main
=  Figures géométriques
= Avec les angles, en 6me

e Préambule
e Points d’appui pour I'évaluation

_—

Déplacements absolus

Déplacements relatifs

Vues d'objets sous des angles différents
Construction - Points alignés

Evaluation des
niveaux de maitrise
du socle commun

~—

Construction - Rectangle et carré sur papier quadrillé
Construction - Rectangle sur papier uni

Construction - Programme de construction

Probléme - Les fourmis

Solides - Nommer et décrire
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/83/8/EV16_C2_Maths_29_Deplacements_absolus_747838.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/12/3/EV16_C2_Maths_30_Deplacements_relatifs_970123.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/84/2/EV16_C2_Maths_31_Vues_dobjets_sous_des_angle_differents_747842.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/84/4/EV16_C2_Maths_32_Construction_Points_alignes_747844.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/84/6/EV16_C2_Maths_33_Construction_Rectangle_et_carre_sur_papier_quadrille_747846.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/84/8/EV16_C2_Maths_34_Construction_Rectangle_sur_papier_uni_747848.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/85/0/EV16_C2_Maths_35_Construction_Programme_de_construction_747850.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/12/6/EV16_C2_Maths_37_Probleme_Les_fourmis_970126.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/86/6/EV16_C2_Maths_40_solides_nommer_et_decrire_747866.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Calcul_mental/87/0/EV16_C2_Maths_Preambule_747870.pdf
https://eduscol.education.fr/141/modalites-d-evaluation-des-acquis-scolaires-des-eleves
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/6/RA16_C2_C3_MATH_inititation_programmation_doc_maitre_624926.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/88/4/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_1_en_debranche_la_fusee_624884.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/88/6/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_2_en_debranche_facteur_624886.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/88/6/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_2_en_debranche_facteur_624886.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/88/8/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_3_en_debranche_decouvrir_monde_624888.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_a_robots_fiche_bee_bot_624890.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/3/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_b_robots_fiche_blue_bot_624893.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/5/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_c_robots_fiche_pro_bot_624895.pdf
https://www.fondation-lamap.org/fr/page/25376/la-robotique-avec-thymio-ii
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/7/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_2_robots_premiere_seance_624897.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/9/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_3_robots_premier_defi_624899.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/90/1/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_4_robots_acivite_pro_bot_624901.pdf
https://code.org/
https://blockly.games/
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/90/3/RA16_C2_C3_MATH_annexe_3_internet_fiche_descriptive_624903.pdf
https://www.scratchjr.org/
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/90/6/RA16_C2_C3_MATH_annexe_4_1_scratch_fiche_descriptive_624906.pdf
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe4.2_ScratchJr_Prise-en-main_Premiers-deplacements.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe4.2_ScratchJr_Prise-en-main_Scratchy-et-le-tabouret.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe4.2_ScratchJr_Prise-en-main_Scratchy-et-le-tabouret.mp4
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_4_3_scratch_approfondissement_624910.pdf
https://scratch.mit.edu/
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/2/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_1_scratch_prise_en_main_624912.pdf
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_01_changement_de_costume.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_02_changement_de_couleur_de_costume.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_03_ajout_et_suppression_de_lutin.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_04_creation_d_un_arriere_plan.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_06_deplacement_vers_la_droite.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_07_deplacement_vers_la_gauche.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_08_noms_de_villes.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_09_creation_de_blocs.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_10_trajectoire_sur_grille.mp4
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/4/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_3_scratch_premieres_activites_624914.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/6/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_4_scratch_figures_geo_624916.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/8/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_5_scratch_debogage_624918.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_6_1_geotortue_prise_en_main_624920.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/2/RA16_C2_C3_MATH_annexe_6_2_geotortue_figures_geometriques_624922.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/4/RA16_C2_C3_MATH_annexe_6_3_geotortue_avec_les_angles_624924.pdf

