
 
 
 
 

Equipe départementale Numérique 85 Sensibil isation à la programmation 

Aide à l’installation et l’utilisation des programmes en annexes  

 

Pour les séances branchées :  

Possibilité 1 (si connexion internet correcte) : les enseignants  peuvent se connecter au site scratch  

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=home 

Possibilité 2 (installation sur postes) : les enseignants  peuvent télécharger le logiciel scratch 

https://scratch.mit.edu/scratch_1.4/ 

 

Mise en place des programmes « scratch » pour la séquence (séances 3 à 5) 

Ensuite, pour démarrer la séance, il faudra importer le fichier nécessaire en cliquant sur Fichier  

 

 

Puis  Importer et choisir le fichier de travail. 

 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=home
https://scratch.mit.edu/scratch_1.4/
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Dans l’interface Scratch, les élèves n’utiliseront que la partie Ajouter blocs.  

    Pour 

supprimer un bloc : le faire glisser de droite à gauche vers la zone « éléments de programmation ou « clique droit + 

supprimer »                                                                    

 

 

 

 

 

 


