
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Durée Modalités de 
travail 

déroulement 

10 
minutes 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 X 15 
minutes 
 
 
 
 
 
 
10 
minutes 

 
Collectif 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Binômes 
 
 
 
 
 
 
 

Collectif 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Phase de mise en route :  
Rappel de ce que nous avons appris sur l’IA et du regard critique qu’il faut avoir sur ses 
réponses. 
Rappel du texte et des difficultés rencontrées : langage d’une autre époque, mots inconnus, 
personnages dont on ne cerne pas bien le caractère et le rôle… 
Annonce de l’objectif : vous allez utiliser l’IA pour mieux comprendre le texte. 
 
« Quel type de questions pouvons-nous poser à Poe pour qu’il nous aide à mieux 
comprendre ? » 

ð Explique-moi ce que veut dire ce mot ? 
ð Que veut dire ce personnage avec cette phrase ? 
ð Pourquoi Harpagon a peur pour son argent ? 
ð … 

 
Phase de recherche : 
Par groupe de deux, les élèves questionnent l’IA en fonction des points de compréhension qui 
leur posent souci ou pour lesquels ils ne sont pas d’accord. 
 
L’enseignant passe dans les groupes pour aider à reformuler les questions ou pour 
approfondir un point de recherche. 
 
Phase de mise en commun/institutionnalisation :  
Les élèves partagent ce qu’ils ont mieux compris ou découvert grâce à Poe.  
« Est-ce que l’IA vous a aider à mieux comprendre cette scène de l’Avare ? Avez-vous 
rencontré des soucis quand vous lui avez posé des questions ? » 
 
Prolongements possibles :  

- Écrire un court texte pour décrire les personnages et leurs relations 
- Mise en scène d’un passage et présentation au reste de la classe 

 

Niveau :  CM2 Discipline : Français – Lecture compréhension Date : du 24 au 28 mars Séance     n°4 

Séquence : Usage de l’IA en classe 

Objectif : Développer l’utilisation de l’IA pour faciliter et enrichir l’apprentissage de la compréhension et de la production d’écrits 
des élèves en apportant une aide différenciée et personnalisée 

Titre de la séance : Découverte de l’Avare de Molière avec l’IA 

Objectifs spécifiques : 
 - Comprendre le contexte et le contenu de la scène à travers l'aide de l'IA 
- Analyser les personnages et leurs interactions  
- Développer la compréhension des subtilités du langage de Molière 

 
Compétence :  Utiliser un chatbot pour mieux comprendre les subtilités d’un texte ou pour avoir accès au contexte 

Matériel :  
- Texte intégral de l'Acte 1 Scène 3 de "L'Avare" 
- Dispositifs connectés permettant d'accéder à des assistants IA (tablette, ordinateur) 
 

Bilan : 


