Conslruire les premiers outils pour organiser sa pensée
COMPETENCE validée : Lire les nombres écrifs en chiffres jusqu’a dix
Les chiffres rugueux

- ]2

Reconnaitre les chiffres de 0a 9

Nommer les chiffres de 0a 9 Ordonner les chiffres de 03 9 Tracer les chiffres de 04 9
0 1 2 3 4 0 1 2 3 4 0 1 2 3 4
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/ Conslruire les premiers oultils pour organiser sa pensée \
COMPETENCE validée : Lire les nombres écrifs en chiffres jusqu’a dix

Les chiffres rugueux

Reconnaitre les chiffresde 0a 9

Nommer les chiffresde 03 9 Ordonner les chiffres de 04 9 Tracer les chiffres de 04 9
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Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée
COMPETENCE validée : Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix
Les chiffres rugueux

gr 1]2]!

Reconnaitre les chiffres de 0a 9

Nommer les chiffres de 039 Ordonner les chiffres de 04 9 Tracer les chiffres de 04 9
0 1 2 3 4 0 1 2 3 4 0 1 2 3 4
\rk 6 7 8 9 5 6 7 8 9 s e 17 1o Lo
/ Conslruire les premiers outils pour organiser sa pensée \
COMPETENCE validée : Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix

Les chiffres rugueux
- 2]

Reconnaitre les chiffresde 0a 9

Nommer les chiffres de 03 9 Ordonner les chiffres de 04 9 Tracer les chiffres de 0 3 9




Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée
COMPETENCES validées : *Avoir compris que foul nombre s'oblient en ajoufant un au nombre précedent ef que cela
correspond a I'ajoul d’une unité a la quantité précédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef
les décomposer par manipulafions effectives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités
ne dépassant pas dix. *Parler des nombres a |I'aide de leur décomposition.
L'escalier de perles
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Ordonner les barreftes de perles

K de 1410
Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : *Avoir compris que foul nombre s'obtient en ajoutant un au nombre precédent ef que cela
correspond & I'ajoul d"une unité a la quantite précedente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef
les décomposer par manipulafions effectives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités
ne dépassant pas dix. *Parler des nombres a |'aide de leur décomposition.

L'escalier de perles

Dénombrer les perles de 1 jusque
10. Passer a I'abstraction sur Feuille/
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Ordonner les barreftes de perles Dénombrer les perles de 1 jusque
Passer & I"abstraction sur feuille/

K de 1410 10.
Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : *Avoir compris que foul nombre s'oblient en ajoufant un au nombre précedent ef que cela
correspond & I'ajouf d'une uniteé & la quantité précédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef
les décomposer par manipulafions effectives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités
ne depassant pas dix. *Parler des nombres & I'aide de leur décomposition.

L'escalier de perles

o

Ordonner les barreffes de perles

o

Dénombrer les perles de 1 jusque

10.
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Passer & I'abstraction sur feuille/

K de 1410
Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : *Avoir compris que foul nombre s'oblient en ajoufant un au nombre précedent ef que cela
correspond a I'ajoul d"une unité a la quanlité précédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef
les decomposer par manipulafions effeclives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités
ne dépassant pas dix. *Parler des nombres a |I'aide de leur décomposition.

L'escalier de perles
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Ordonner les barreffes de perles Dénombrer les perles de 1 jusque
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Conslruire les premiers outils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques. * Uliliser le
dénombrement pour comparer deux quantifés.

+ Avoir compris que fouf nombre s'obfient en ajoufant un au nombre précédent el que cela correspond & I'ajout d'une unité & la quantité précédente.
»Quantifier des colleclions jusqu’a dix au moins ; les composer ef les decomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il faul
ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne depassant pas dix.

* Parler des nombres & I'cide de leur décomposifion.

* Lire les nombres écrifs en chiffres jusqu’a dix.

B

Ordonner les barres Associer quantités et Associer quantités et Différentes fagons de faire
numériques symboles symboles ef lecture 10

Les barres rouges el bleues

Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Evaluer el comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques. * Utiliser le
dénombrement pour comparer deux quantifés.

* Avoir compris que touf nombre s’obtient en ajoufanf un au nombre précédent el que cela correspond a I'ajout d’une unité & la quanlité précédente.
»Quanlifier des collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef les décomposer par manipulafions effectives puis mentales. Dire combien il faul
ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix.

* Parler des nombres a I'aide de leur décomposition.

* Lire les nombres écrifs en chiffres jusqu’a dix.

B

Ordonner les barres Associer quantités et Associer quantfités ef Différentes fagons de faire
numériques symboles symboles ef lecture 10

Les barres rouges el bleues

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques. * Utiliser le
dénombrement pour comparer deux quantifés.

* Avoir compris que fout nombre s’obfient en ajoutant un au nombre précédent et que cela correspond & I'ajouf d'une unité & la quantité précédente.
*Quantifier des colleclions jusqu’a dix au moins ; les composer ef les décomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il faut
ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne dépassant pas dix.

* Parler des nombres & I'cide de leur décomposition.

* Lire les nombres écrifs en chiffres jusqu’a dix.

B

Ordonner les barres Associer quantités et Associer quantités et Différentes fagons de faire
\ numériques symboles symboles ef lecture 10

Les barres rouges el bleues

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non numériques. * Uliliser le
dénombrement pour comparer deux quantifés.

+ Avoir compris que fouf nombre s'obfient en ajoutant un au nombre précédent el que cela correspond & I'ajout d'une unité & la quantité précédente.
*Quantifier des colleclions jusqu’a dix au moins ; les composer ef les decomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il faul
ajouter ou enlever pour obtenir des quantités ne depassant pas dix.

* Parler des nombres & I'cide de leur décomposifion.

* Lire les nombres écrifs en chiffres jusqu’a dix.

B

Ordonner les barres Associer quantités et Associer quanfités ef Différentes fagons de faire
\ numériques symboles symboles ef lecture 10

Les barres rouges el bleues




/ Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des collections d'objels avec des procédures numériques ou non numériques. *

Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités. * Avoir compris que fouf nombre s’ obtienf en ajoutant un au nombre
précédent et que cela correspond & I'ajout d’une unité & la quanlité précedente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer el les décomposer par manipulations effeclives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever
pour obfenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’a dix.

Les fuseaux

Associer quantités et symboles Ay Sl IS

.

/ Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des colleclions d’objefs avec des procédures numériques ou non numériques. *

Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités. * Avoir compris que fouf nombre s obtienf en ajoutant un au nombre
précédent et que cela correspond & I'ajout d’une unité & la quantité préceédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer ef les décomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il fauf ajouter ou enlever
pour obfenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’a dix.

Les fuseaux

Associer quantités et symboles

~
i
\

/ Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des collections d’objefs avec des procédures numériques ou non numériques. *

Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités. * Avoir compris que fouf nombre s’ obtient en ajoufanf un au nombre
précédent ef que cela correspond ¢ I'ajout d’une unifé a la quantité précedente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer el les décomposer par manipulafions effeclives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever
pour obfenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres a I'aide de leur décomposifion. * Lire les nombres écrifs
en chiffres jusqu’a dix.

LA

Les fuseaux

Associer quantités el symboles

/ Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des collecfions d’objefs avec des procédures numériques ou non numériques. *

Utiliser le dénombrement pour comparer deux quantités. * Avoir compris que fouf nombre s obtienf en ajoutant un au nombre
precédent ef que cela correspond a I'ajoul d’une unité & la quantité précédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer el les décomposer par manipulations effeclives puis mentales. Dire combien il faut ajouter ou enlever
pour obfenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’a dix.

Les fuseaux

Associer quantfités et symboles (N UaUdtetob il LIRS it m it SO



Conslruire les premiers outils pour organiser sa pensée
COMPETENCES validées : * Evaluer et comparer des colleclions d’ob jefs avec des procédures numériques ou non numériques. *
Réaliser une collection dont le cardinal est donné. Uliliser le dénombrement pour constifuer une collection d’une faille donnée ou
pour réaliser une collection de quantité égale & la collection proposée. * Avoir compris que le cardinal ne change pas si on
modiifie la disposi ion spatfiale ou la nature des éléments. * Avoir compris que touf nombre s’obtient en ajoufant un au nombre
précédent et que cela correspond & I'ajout d’une unité & la quantité précédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer ef les décomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il fauf ajouter ou enlever pour
obtlenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres & I'cide de leur décomposition. * Lire les nombres écrifs en
chiffres jusqu’a dix.

Les jefons
12345678910 2 b 6.8 10
12345 coy I 35 7 9
Reconstituer la suife numérique Associer quantités ef symboles ef Ordonner les jefons pour mettre en évidence
lecture pair/impair. Expliquer la démarche

Conslruire les premiers oultils pour organiser sa pensée
COMPETENCES validées : * Evaluer ef comparer des collections d’objels avec des procédures numériques ou non numériques. *
Réaliser une collection dont le cardinal est donné. Uliliser le dénombrement pour constifuer une collection dune faille donnée ou
pour réaliser une collecfion de quantité eégale a la collection proposee. * Avoir compris que le cardinal ne change pas si on
modiifie la disposi ion spatfiale ou la nature des éléments. * Avoir compris que fouf nombre s’obtient en ajoufant un au nombre
précédent et que cela correspond & I'ajout d’une unifé & la quantité précedente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer ef les décomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il fauf ajouter ou enlever pour
oblenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres & I'cide de leur décomposifion. * Lire les nombres écrifs en
chiffres jusqu’a dix.

Les jefons
12365678 910 2.k 6.8 10
12345 coy I 35 7 9
Reconstifuer la suite numérique Associer quantités et symboles et Ordonner les jefons pour metfre en évidence
lecture pair/impair. Expliquer la démarche

Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée
COMPETENCES validées : * Evaluer el comparer des collections d’objels avec des procédures numériques ou non numériques. *
Réaliser une collection donf le cardinal esf donné. Utiliser le dénombrement pour constifuer une collection d'une taille donnée ou
pour réaliser une collection de quantité égale & la collection proposée. * Avoir compris que le cardinal ne change pas si on
modifie la disposition spaliale ou la nature des éléments. * Avoir compris que fout nombre s’obtient en ajoutant un au nombre
precédent ef que cela correspond a I'ajoul d’une unité & la quantité précédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer ef les décomposer par manipulations effectives puis menroles Dire combien il faul ajouter ou enlever pour
obtenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres & |'aide de leur décomposition. * Lire les nombres écrifs en
chiffres jusqu’a dix.

Les jetons
12345678910 2 4 6 8 I
12345678910 cov vuaagg cisghsBadtas
2] 41141 411
Reconstituer la suite numérique Associer quantités et symboles et Ordonner les jetons pour mettre en évidence
lecture pair/impair. Expliquer la démarche
~ Conslruire les premiers outils pour organiser sa pensée
COMPETENCES validées : * Evaluer el comparer des collections d'ob jefs avec des procédures numériques ou non numeriques. *

Réaliser une collection donf le cardinal esf donné. Utiliser le dénombrement pour constifuer une collection d'une taille donnée ou
pour réaliser une collection de quantité égale & la collection proposée. * Avoir compris que le cardinal ne change pas si on
modiifie la disposition spatiale ou la nature des éléments. * Avoir compris que touf nombre s obtienf en ajoutant un au nombre
précédent et que cela correspond & I'ajout d’une unité & la quantité préceédente. * Quantifier des collections jusqu’a dix au
moins ; les composer ef les décomposer par manipulations effectives puis mentales. Dire combien il fauf ajouter ou enlever pour
oblenir des quantités ne dépassant pas dix. * Parler des nombres & I'cide de leur décomposition. * Lire les nombres écrifs en
chiffres jusqu’a dix.

Les jetons

12345678910 2, b 6,8 0
12345678910 e NHEB !..3,,;,,5“5“

Reconstituer la suife numérique Associer quantités ef symboles ef Ordonner les jefons pour mettre en évidence
lecture pair/impair. Expliquer la démarche




/ Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposse,
pour comparer deux quantités. * Evaluer et comparer des collections d’objels avec des procedures numeriques ou non
numériques. * Parler des nombres a |'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente. Lire les nombres
ecrits en chiffres jusqu’a dix
Le sysféme décimal
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Conndiire le vocabulaire ) Connaiire ia cornposition d'une ‘go—gg 800 808

(associe a la quantité) : unife, Associer |'écriture dizaine (10 unifés), d'une centaine 1900019009019

dix ou dizaine, cent ou chiffrée aux quantfités (10 dizaines ou 100 unifes) et d'un Connaitre les symboles
centaine, mille ou millier millier (10 centaines, 100 dizaines, du svsfeme décimal
1000 unités) Y

/ Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposse,

pour comparer deux quantités. * Evaluer ef comparer des collections d’objefs avec des procédures numériques ou non

numériques. * Parler des nombres & |'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a trente. Lire les nombres

ecrits en chiffres jusqu’a dix

Le sysfeme décimal

700017001 017]
20008200120/2)
?I'I'E!‘ITEQF
4000140014 0ii4)

6000/600/6016)
— o’ 7007017
Conndiire le vocabuiaire ' Connaiire ia cuinposilion d'une ‘go—gg 800 808
(associe a la quantité) : unife, Associer |'écriture dizaine (10 unifés), d'une centaine 1900019009019
dix ou dizaine, cent ou chiffrée aux quantités (10 dizaines ou 100 unifes) et d’un Connditre les symboles
\cenroine, mille ou millier millier (10 centaines, 100 dizaines, du svsteme déCiW
1000 unités) Y

/ Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité egale a la collection proposee,

pour comparer deux quantités. * Evaluer et comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non
numeriques. * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente. Lire les nombres
ecrits en chiffres jusqu’a dix

Le sysféme décimal

7000170011 0}7]
2000 PI'I‘FLH
13000130013

chiffrée aux quantités

dix ou dizaine, cent ou
centaine, mille ou millier

Conndiire le vocabulaire ) Connaiirs ia coinposition d'une 80 5150(3 3018
(associe a la quantité) : unife, Associer |'écriture dizaine (10 unités), d'une cenfaine 19000§900/90/9]

(10 dizaines ou 100 unifes) el d'un
millier (10 centaines, 100 dizaines,
1000 unités)

du systeme décimal

Connaitre les symboj

/ Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposse,
pour comparer deux quantités. * Evaluer ef comparer des collections d’objefs avec des procédures numériques ou non
numériques. * Parler des nombres & |'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a trente. Lire les nombres

ecrils en chiffres jusqu’a dix

chiffrée aux quantfités

dix ou dizaine, cent ou
centaine, mille ou millier

Le sysfeme décimal

(10 dizaines ou 100 uniftés) el d'un
millier (10 centaines, 100 dizaines,
1000 unifés)

7000170011 01|
12000 PI'I‘FLH
13000130013

Conndiire le vocdbulaire Connaiire ia cornposition d'une ao’ﬁmod 3018
(associe a la quantité) : unife, Associer |'écriture dizaine (10 unifés), d'une centaine 19000§900/90/9]

du systeme décimal

Connaitre les symboles




Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
e

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection propose
« Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des elements. *Quantifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef les decomposer par manipulations effectives puis mentales.

Le serpent d’addition avec change

B R L
bt )
Composer des collecfions jusque 10 : fransformer le
serpenf colorée en serpent doré en effecfuant des Composer des collections jusque 10 : fransformer le
changes serpent dorée en serpent colorée (vérificalion)
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour rédliser une collection de quantite egale a la collection proposée

« Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des elements. *Quantifier des
collecfions jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulalions effectives puis mentales.

Le serpent d’addilion avec change

9ol

2000200000
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Composer des collections jusque 10 : fransformer le
serpent colorée en serpent doré en effectuant des Composer des collectlions jusque 10 : transformer le

changes serpenf dorée en serpent colorée (véerification)

N

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
e

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection propose
« Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spafiale ou la nafure des elements. *Quantifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulafions effectives puis mentales.

Le serpent d’addition avec change

B R L
bt )
Composer des collecfions jusque 10 : fransformer le
serpent colorée en serpent doré en effectuant des Composer des collections jusque 10 : fransformer le
changes serpent dorée en serpent colorée (vérification)
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposee

« Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des elements. *Quantifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulations effecfives puis menfales.

Le serpent d’addition avec change
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< el
Composer des collections jusque 10 : fransformer le
serpenf colorée en serpent doré en effectuant des Composer des collections jusque 10 : fransformer le

changes serpent dorée en serpent colorée (vérification)

N




Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
e

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité eégale a la collection propose
* Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nafure des elements. *Quantfifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulations effecfives puis menfales.

La 2éme fable de Seguin

Savoir nommer (vocabulaire simplifié ou exact ex: Associer les symboles aux quantfités ef Nommer fous les
20 : peut se dire deux dix ou deux dizaines ou vingh)) ef ufiliser le vocabulaire exact (dix, vingf, nombres de 11 & 99
\ construire les dizaines de 10 & 90 avec les perles frente...)

\

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposee
« Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des elements. *Quantifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulations effectives puis mentales.

La 2°me table de Seguin

Savoir nommer (vocabulaire simplifié ou exact ex: Associer les symboles aux quantfités ef Nommer fous les
20 : peut se dire deux dix ou deux dizaines ou vingh)) ef ufiliser le vocabulaire exact (dix, vingf, nombres de 11 & 99
\ construire les dizaines de 10 & 90 avec les perles frente...)

.

Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée \
e

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposé
* Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatfiale ou la nafure des elements. *Quantifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulations effectives puis mentales.

La 2éme fable de Seguin

Savoir nommer (vocabulaire simplifié ou exact ex : Associer les symboles aux quantités et Nommer fous les
20 : peuf se dire deux dix ou deux dizaines ou vingh)) el utiliser le vocabulaire exact (dix, vingf, nombres de 11 & 99
\ conslfruire les dizaines de 10 & 90 avec les perles frenfe...)

N

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité eégale a la collection propose
* Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nafure des elementfs. *Quantifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les deécomposer par manipulations effectives puis mentales.

La 2éme fable de Seguin

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
e

Savoir nommer (vocabulaire simplifié ou exact ex : Associer les symboles aux quantités ef Nommer fous les
20 : peuf se dire deux dix ou deux dizaines ou vingh)) el utiliser le vocabulaire exact (dix, vingf, nombres de 11 & 99
\ consliruire les dizaines de 10 & 90 avec les perles frenfe...)




Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

G\’IPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantite égale a la collection propose'e,\

pour comparer deux quantités. * Evaluer ef comparer des collections d’objels avec des procédures numériques ou non
numériques. * Parler des nombres a |'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente. Lire les nombres

ecrits en chiffres jusqu’a dix

Le sysféme décimal suite

Associer I'écriture chiffrée aux quantités

Associer le symbole (écrifure chiffrée) Associer les q%i?fr;rreéseo une écriture
ala quantité

/ Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposse,

pour comparer deux quanfités. * Evaluer ef comparer des collections d’objels avec des procédures numériques ou non
numériques. * Parler des nombres a |'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente. Lire les nombres

ecrils en chiffres jusqu’a dix

Le sysfeme décimal suite

Associer |'écrifure chiffrée aux quantités

Associer le symbole (écrifure chiffrée) Associer les q%%?fr;rl?éseo une écrifure
a la quantité
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

G\’IPETENCES validées : * Utiliser le dénombrement pour réaliser une collection de quantite égale a la collection propose'e,\

pour comparer deux quantités. * Evaluer et comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non
numeriques. * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frenfe. Lire les nombres

eécrifs en chiffres jusqu’a dix

Le systéme décimal suite

7000 100f70

Associer |'écriture chiffrée aux quantites

Associer le symbole (écrifure chiffrée) Associer les qléi?ff;fre;ed une ecriture
a la quantité

/ Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité egale a la collection proposee,

pour comparer deux quantités. * Evaluer et comparer des collections d’objets avec des procédures numériques ou non
numériques. * Parler des nombres a I'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente. Lire les nombres

ecrifs en chiffres jusqu’a dix

Le sysféme décimal suite

JOOOI100f70

Associer le symbole (écriture chiffrée)
ala quantité

Associer |'écriture chiffrée aux quantités

Associer les quantités & une écrifure
chiffrée




Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposée\
* Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nafure des elements. *Quantfifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef les decomposer par manipulations effectives puis mentales.

La 1ére table de Seguin

1] Nommer fous les nombres de
11 & 19 en ulilisant utiliser le
vocabulaire exacl (onze, dix-

huif...) 4

Reconnaitre I'écrifure chiffrée el savoir

Associer les symboles aux quantfités
Qmmer (vocabulaire simplifié ou exact ex : 12 : peut

(barreltes de perles)

se dire dix deux ou douze))les nombres de 11 a 19.

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposee
« Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nature des elements. *Quantifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulations effectives puis mentales.

La 1¢re fable de Seguin

Mosiesso

1] Nommer fous les nombres de

Reconnaitre I'écrifure chiffrée el savoir

nommer (vocabulaire simplifié ou exact ex : 12 : peut
se dire dix deux ou douze))les nombres de 11 a 19.

Associer les symboles aux quantfités
(barreltes de perles)

11 & 19 en ufilisant utiliser le
vocabulaire exact (onze, dix-

huif...) v

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité egale a la collection proposee
* Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nafure des elements. *Quantfifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer el les decomposer par manipulations effecfives puis menfales.

Moatessoria
Reconnaitre I'écriture chiffrée el savoir

nommer (vocabulaire simplifié ou exact ex: 12 : peuf
se dire dix deux ou douze))les nombres de 11 a 19.

La 1¢re table de Seguin

Associer les symboles aux quantités
(barreftes de perles)

Nommer fous les nombres de
11 & 19 en ufilisant utiliser le
vocabulaire exact (onze, dix-

huit...) /

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposee
* Avoir compris que le cardinal ne change pas si on modifie la disposition spatiale ou la nafure des elements. *Quantfifier des
collections jusqu’a dix au moins ; les composer ef les decomposer par manipulations effectives puis mentales.

La 1¢re table de Seguin

L] Nommer fous les nombres de

Mo,

Reconnaitre I'écrifure chiffrée el savoir

nommer (vocabulaire simplifié ou exact ex : 12 : peut
se dire dix deux ou douze))les nombres de 11 a 19.

Associer les symboles aux quantfités
(barreltes de perles)

11 & 19 en ufilisant utiliser le
vocabulaire exacl (onze, dix-

huif...) r



/ Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposse,

pour comparer deux quantifés * Parler des nombres & |'aide de leur décomposifion. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix

Le chaine de 100, la table de 100, la chaine de 1 000

Compter jusque 100 el e - Compter jusque 1000 ef
associer les éfiqueftes des Réaliser la fable de 100 avec la Réaliser la fable de 100 sans associer les éfiqueftes des
meres sur la chaine de carte de conlréle la carfe de contréle nombres sur la chcﬁnej‘

100

/ Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposse,

pour comparer deux quantités * Parler des nombres & |'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix

Le chaine de 100, la table de 100, la chaine de 1 000

Compter jusque 100 el e - Compter jusque 1000 ef
associer les éfiqueftes des Réaliser la fable de 100 avec la Réaliser la fable de 100 sans associer les efiqueftes des
meres sur la chaine de carte de conlréle la carfe de contréle nombres sur la chcﬁry‘

100

/ Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour réaliser une collection de quantité egale a la collection proposee,

pour comparer deux quantifés * Parler des nombres & |'aide de leur décomposifion. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
Lire les nombres ecrits en chiffres jusqu’a dix

Le chaine de 100, la table de 100, la chaine de 1 000

Compter jusque 100 el s - Compter jusque 1000 ef
associer les éfiqueftes des Réaliser la fable de 100 avec la Réaliser la fable de 100 sans associer les éfiqueftes des
meres sur la chaine de carte de conlréle la carfe de contréle nombres sur la chcﬁnej‘

100

/ Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantité egale d la collection proposse,

pour comparer deux quantités * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix

Le chaine de 100, la table de 100, la chaine de 1 000

Compter jusque 100 el s

- Compter jusque 1000 ef
associer les efiqueftes des Réaliser la fable de 100 avec la Réaliser la fable de 100 sans associer les efiqueftes des
meres sur la chaine de carte de conlréle la carfe de contréle nombres sur la chcﬁry‘

100




Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantite egale a la collection proposee
pour comparer deux quantfités * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suife des nombres jusqu’a frenfe.
Lire les nombres ecrits en chiffres jusqu’a dix

L’addition statique :
dq
e CeRTe
etTRRTTee
”
| eaeErvee !
o & L
Réaliser une addition statique (sans Réaliser une addition statique (sans Réaliser une addition statique (sans
refenue) avec les perles dorées refenue) avec les fimbres refenue) avec le pelit boulier
Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quanfite egale a la collection proposee,

pour comparer deux quantifés * Parler des nombres & I'aide de leur décomposifion. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix

L’ addifion sfatique :
|
OCET ORI
etTRRTTee
”
| s !
e L
Réaliser une addition statique (sans Réaliser une addition stafique (sans Réaliser une addition statique (sans
refenue) avec les perles dorées refenue) avec les fimbres refenue) avec le pelif boulier
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantite egale a la collection proposee,

pour comparer deux quantités * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suife des nombres jusqu’a frenfe.
Lire les nombres ecrits en chiffres jusqu’a dix

L’addition statique "
d
L
CEKTARRCTR
p
- eo——— |
o & L
Réaliser une addition statique (sans Réaliser une addition statique (sans Réaliser une addition statique (sans
refenue) avec les perles dorées refenue) avec les fimbres refenue) avec le pelit boulier
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantite egale a la collection proposee,

pour comparer deux quantfités * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suife des nombres jusqu’a frenfe.
Lire les nombres ecrits en chiffres jusqu’a dix

L’addition statique :

Réaliser une addition statique (sans Réaliser une addition statique (sans Réaliser une addition statique (sans
refenue) avec les perles dorées refenue) avec les fimbres refenue) avec le pelit boulier



Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées : * Classer des objels en fonction de caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques
formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) et reconnaitre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Les boites de couleurs

g =u
A 0181
AN (W

Apparier deux couleurs primaires Apparier deux couleurs idenliques, Réaliser une gradarion chromatique

identiques, savoir les reconnailre, savoir savoir les reconnaifre, savoir les de la plus claire & la plus foncée.
les nommer nommer

formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).
Les boifes de couleurs

/
Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées . * Classer des objels en fonction de caracteéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques

g =u
A 0181
AN (u

Apparier deux couleurs primaires Apparier deux couleurs idenliques, Réaliser une gradarion chromatique
identiques, savoir les reconnailre, savoir savoir les reconnaifre, savoir les de la plus claire & la plus foncée.
les nommer nommer

/
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées . * Classer des objels en fonction de caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques
formes planes (carreé, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Les boifes de couleurs

"7 LS
FEEEN
NN (u

Apparier deux couleurs primaires Apparier deux couleurs idenfiques, Réaliser une gradarion chromatique
@Hques, savoir les reconnaitre, savoir savoir les reconnaitre, savoir les de la plus claire a la plus foncée.

les nommer nommer

/
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées : * Classer des objels en fonction de caractéristiques liees a leur forme. Savoir nommer quelques
formes planes (carreé, friangle, cercle ou disque, recfangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Les boites de couleurs

"7 LB
FEEEN
NN (u

Apparier deux couleurs primaires Apparier deux couleurs idenfiques, Réaliser une gradarion chromatique

identiques, savoir les reconnailre, savoir savoir les reconnaitre, savoir les de la plus claire a la plus foncée.
les nommer nommer



Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
OMPETENCES validées . * Classer des objefs en fonction de caractéristiques liées & leur forme. Savoir nommer quelques

formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).
* Reproduire, dessiner des formes planes.

Egil‘A‘

-

Utiliser les cartes du
Dessiner quelques formes planes | cabinef de géométrie

OOP

Reconnairre les tormes planes ' avec un gabarit (formes & (formes pleines, traif
carré, triangle, cercle et Nommer les formes planes. dessin) puis sans gabari. épais, frait fin)
rectangle

NS

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
OMPETENCES validées . * Classer des objels en foncfion de caracteéristiques lieées a leur forme. Savoir nommer quelques

formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).
* Reproduire, dessiner des formes planes.

@00 [21N

o \O

\\

&
Utiliser les cartes du

Dessiner quelques formes planes = cabinel de géomeétrie

-l
OOP

L.J

Reconnaifre les tormes planes ' avec un gabarit (formes & (formes pleines, traif
carré, triangle, cercle et Nommer les formes planes. dessin) puis sans gabari. épais, frait fin)
rectangle

a\

Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée
OMPETENCES validées : * Classer des objefs en fonclion de caracleristiques liees a leur forme. Savoir nommer quelques

formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).
* Reproduire, dessiner des formes planes.

Le cabinel de géomélrie ET les formes a dessin

-\~
-

Utiliser les carfes du
Dessiner quelques formes planes | cabinet de géomélrie

Reconnaifre les tormes planes avec un gabarif (formes a (formes pleines, fraif
carré, friangle, cercle ef Nommer les formes planes. dessin) puis sans gabari. épais, fraif fin)
recfangle
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
OMPETENCES validées . * Classer des objels en fonction de caracterist iques liées a leur forme. Savoir nommer quelques

formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).
* Reproduire, dessiner des formes planes.

Le cabinel de géoméirie ET les formes a dessin

WMo m ol

-\~
-

III 00
I I I Utiliser les cartes du

Dessiner quelques formes planes | cabinet de géomélrie

Reconnaifre les tormes planes : avec un gabarit (formes & (formes pleines, raif
carré, friangle, cercle ef Nommer les formes planes. dessin) puis sans gabari. épais, trait fin)
recfangle




Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées : * Classer des objels en fonction de caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques
formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) et reconnaitre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Les solides bleus
N j\
<

L @
L 4 &

Apparier deux volumes identiques juste

formes planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Les solides bleus
N j\
<

L @
L 4 &

Apparier deux volumes identiques juste

en les fouchant Nommer quelques solides (cube,
Reconnaitre quelques solides sphere, pyramide, cylindre...)
Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées . * Classer des objels en fonction de caracteéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques

en les fouchant Nommer quelques solides (cube,
Reconnaitre quelques solides sphere, pyramide, cylindre...)
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées . * Classer des objels en fonction de caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques

formes planes (carreé, friangle, cercle ou disque, rectangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Les solides bleus
CLD S
G )
Lt @

L 44

Apparier deux volumes identiques juste

en les fouchant Nommer quelques solides (cube,
Reconnaitre quelques solides sphere, pyramide, cylindre...)
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Classer des objels en fonction de caractéristiques liees a leur forme. Savoir nommer quelques

formes planes (carreé, friangle, cercle ou disque, recfangle) el reconnailre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre).

Les solides bleus
S A
G )
s g
L AL
Apparier deux volumes identiques juste

en les fouchant Nommer quelques solides (cube,
Reconnaitre quelques solides sphere, pyramide, cylindre...)




Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
OMPETENCES validées .

. * Classer des objels en fonction de caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques formes
planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) ef reconnaifre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre). *
Reproduire un assemblage a partir d’'un modele (puzzle, pavage, assemblage de solides)

Les friangles consfructeurs

Aol 2@

Construire des formes planes avec les boites des friangles

y ‘. | N '
u, l/ ©
~ Lilea

conslructeurs
Reconnaitre les formes planes carré, friangle, rectangle, losange,
\ frapéze, parallélogramme. 1 2 3 4 5 é/
Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
OMPETENCES validées :

. * Classer des objels en fonction de caracteristiques liees a leur forme. Savoir nommer quelques formes
planes (carré, friangle, cercle ou disque, rectangle) ef reconnaifre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre). *
Reproduire un assemblage a partir d'un modele (puzzle, pavage, assemblage de solides)

Les friangles consftructeurs

J {
<&

\' P A%

Construire des formes planes avec les boites des friangles

y ‘. | N '
u, l/ ©
~ Lilem

conslructeurs
Reconnailtre les formes planes carré, friangle, rectangle, losange,
\ frapéze, parallélogramme. 1 2 3 4 5 6/
'( Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
O

MPETENCES validées : * Classer des ob jefs en foncflion de caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques formes

planes (carre, friangle, cercle ou disque, rectangle) ef reconnaitre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre). *
Reproduire un assemblage a parfir d'un modele (puzzle, pavage, assemblage de solides)

Les friangles constructeurs
t {
AYN @
LN\” mX

Consfruire des formes planes avec les boites des friangles

y ‘. ~ : ‘
~ Lilea

consfructeurs
Reconnailre les formes planes carré, friangle, rectangle, losange,
frapeze, parallélogramme. 1 2 3 4 5 6/
'( Consltruire les premiers oufils pour organiser sa pensée
O

MPETENCES validées : * Classer des objefs en foncfion de caractéristiques liées a leur forme. Savoir nommer quelques formes

planes (carre, friangle, cercle ou disque, rectangle) ef reconnaitre quelques solides (cube, pyramide, boule, cylindre). *
Reproduire un assemblage a parfir d'un modele (puzzle, pavage, assemblage de solides)

Les friangles consfructeurs

A\Z 4 =k
Consfruire des formes planes avec les boites des friangles
construcleurs

y ‘. ~ : :
3 Lllea

Reconnailre les formes planes carré, friangle, rectangle, losange,
frapéze, paraliélogramme. 1 2 3 4 5 6/




Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
fenance.

COMPETENCES validées : * Classer ou ranger des objels selon un crifére de longueur ou de masse ou de con

La four rose, I'escalier marron, les barres rouges.

Tour rose : Réaliser la four rose Escalier marron : Réaliser Barres rouges: Rangerles | Trouver desliens enfre 2 ou
en empilant les cubes du plus I'escalier marron en barres rouges de la plus 3 de ces matériels
gros au plus petlif. ordonnant les prismes du plus longue d la plus courte.
large au plus élroit.

Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées . * Classer ou ranger des objels selon un crifere de longueur ou de masse ou de confenance.

La four rose, |'escalier marron, les barres rouges.

¥

Tour rose : Réaliser la four rose Escalier marron : Réaliser Barres rouges: Rangerles | Trouver des liens enfre 2 ou
en empilant les cubes du plus l'escalier marron en barres rouges de la plus 3 de ces matériels
gros au plus petit. ordonnantf les prismes du plus longue & la plus courte.
larae a nhis Atrait A
Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée \
COMPETENCES validées : * Classer ou ranger des objels selon un crifére de longueur ou de masse ou de confenance.

La four rose, I'escalier marron, les barres rouges.

}

Tour rose : Réaliser la four rose Escalier marron : Réaliser Barres rouges: Rangerles | Trouver desliens enfre 2 ou
en empilant les cubes du plus I'escalier marron en barres rouges de la plus 3 de ces matériels
gros au plus petif. ordonnant les prismes du plus longue & la plus courte.
large au plus éfroit.

Consltruire les premiers oulils pour organiser sa pensée \

COMPETENCES validées . * Classer ou ranger des objels selon un crifere de longueur ou de masse ou de confenance.

La four rose, |'escalier marron, les barres rouges.

Tour rose : Réaliser la four rose Escalier marron : Réaliser Barres rouges: Rangerles | Trouver des liens enfre 2 ou
Qempilcmr les cubes du plus I'escalier marron en barres rouges de la plus 3 de ces matériels

gros au plus petit. ordonnant les prismes du plus longue & la plus courte.
large au plus élroit.




OMPETENCES validées :

S P

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
* Classer ou ranger des objefs selon un critére de longueur ou de masse ou de confenance.

LT TN a-m;wll

Les blocs de cylindres, les cylindres de couleurs, les fablettes baryques, les fableftes thermiques

o, i w

RRDb e
Réaliser les 4 emboitements Ordonner les cylindres de
cylindriques couleurs dans |’ordre croissanf Trier les fableltes en Trier les fableltes en fonction
ou décroissanf fonction de leur masse de leur fempérature

OMPETENCES validées :

---- e

.

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée
* Classer ou ranger des ob jefs selon un crifere de longueur ou de masse ou de confenance.

P BBBses--

b m:___. am"”

Les blocs de cylindres, les cylindres de couleurs, les fablettes baryques, les fableffes thermiques

P i1
LR b e .

Réaliser les 4 emboitements Ordonner les cylindres de
cylindriques couleurs dans |'ordre croissanf Trier les fableftes en Trier les fableftes en fonction
ou décroissant fonction de leur masse de leur fempérature

OMPETENCES validées :

m AT = e

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

a.m;wll

* Classer ou ranger des objefs selon un critére de longueur ou de masse ou de confenance.
Les blocs de cylindres, les cylindres de couleurs, les fablettes baryques, les fablettes thermiques

/[T

RRDb e
Réaliser les 4 emboitements Ordonner les cylindres de
cylindriques couleurs dans |'ordre croissanf Trier les fableftes en Trier les fableftes en foncfion
ou décroissant fonction de leur masse de leur température

OMPETENCES validées :
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Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Reproduire un assemblage a parfir d'un modele (puzzle, pavage, assemblage de solides). * Identifier
le principe d'organisation d'un algorithme el poursuivre son application.

Le cube du binbme, le cube du frinbme, le cube du frinbme arithmétique, la table de Pythagore
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Reconstruire le cube du
bindbme dans sa boife en
s'‘aidant des couleurs.
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Reconstruire le cube du
frinbme dans sa boite en
s'‘aidant des couleurs.
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Reconstruire le cube du
frinbme arithmétique dans
sa boife en s'aidant des
couleurs.

Rédliser la table de

Pythagore /

Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée

le principe d'organisation d"un algorithme el poursuivre son application.
Le cube du binbme, le cube du frinbme, le cube du frinbme arithmétique, la fable de Pythagore
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F’IPETENCES validées . * Reproduire un assemblage & parlir d'un modéle (puzzle, pavage, assemblage de solides). * Identifier

Reconstruire le cube du
frinéme arithmetique dans
sa boife en s'aidant des
couleurs.

Rédaliser la table de

Pythagore /

Construire les premiers oulils pour organiser sa pensée

COMPETENCES validées : * Reproduire un assemblage a parfir d'un modele (puzzle, pavage, assemblage de solides). * Identifier
le principe d'organisation d'un algorithme el poursuivre son application.

Le cube du binbme, le cube du frinbme, le cube du trinbme arithmétique, la table de Pythagore
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COMPETENCES validées . * Reproduire un assemblage a parfir d'un modele (puzzle, pavage, assemblage de solides). * Identifier
le principe d'organisation d'un algorithme el poursuivre son application.

Le cube du binbme, le cube du frinbme, le cube du frinbme arithmétique, la fable de Pythagore
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Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensée

Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix

Réaliser une addition stafique (avec

retenue) avec les perles dorées et
comprendre le principe de la retenue (le
change)

L’addifion dynamique : avec refenue

Réaliser une addition statique (avec
retenue) avec les fimbres ef
comprendre le principe de la refenue
(le change)

OMPETENCES validées : * Ufiliser le denombrement pour realiser une collection de quanfite egale a la collection proposee,
pour comparer deux quantités * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
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Réaliser une addition statique
(avec reftenue) avec le pefit
boulier

Conslruire les premiers oulils pour organiser sa pensee

OMPETENCES validées : * Utiliser le denombrement pour realiser une collection de quantite egale a la collection proposee,

Lire les nombres ecrits en chiffres jusqu’a dix

Réaliser une addition stafique (avec
refenue) avec les perles dorées et
comprendre le principe de la retenue (le
change)

L'addifion dynamique : avec refenue

Réaliser une addition statique (avec
retenue) avec les fimbres ef
comprendre le principe de la refenue
(le change)
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Réaliser une addition statique
(avec refenue) avec le pefit
boulier

pour comparer deux quantifés * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a rrenre.\

Conslruire les premiers outlils pour organiser sa pensée

OMPETENCES validées : * Ufiliser le denombrement pour realiser une collection de quanfite egale a la collection proposee,

pour comparer deux quantités * Parler des nombres & |'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix

L'addition dynamique : avec retenue f
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OMPETENCES validées : * Ufiliser le denombrement pour realiser une collection de quanfite egale a la collection proposee,
fe

pour comparer deux quantités * Parler des nombres & I'aide de leur décomposition. * Dire la suite des nombres jusqu’a frente.
Lire les nombres écrits en chiffres jusqu’a dix
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Réaliser une addition statique (avec

refenue) avec les perles dorées ef
comprendre le principe de la refenue (le
change)
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Réaliser une addition stafique (avec
refenue) avec les fimbres ef
comprendre le principe de la retfenue
(le change)

Réaliser une addition stafique
(avec refenue) avec le pefit
boulier
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