
1. Découverte (temps asynchrone)

Découverte d’une nouvelle notion à 
travers des Cahiers multimédia 
dans e-primo (= ressources créées 
ou disponibles sur Internet, 
accessibles à tout moment dans 
l’ENT)  

 A partir d’un plan de travail 
quotidien, chaque élève se connecte 
à son espace numérique de travail et 
prend connaissance des ressources 
mises à disposition (autant de fois 
qu’il le souhaite).  

RETOUR ET VALORISATION
D’EXPERIENCE 

Organisation de la continuité 
pédagogique 

Tout 
cycle 

Démarche pédagogique : enseignement hybride? 

Contact : équipe de circonscription Baugé 



2. Appropriation (temps asynchrone)

A la suite de ce temps de découverte, les élèves 
font des exercices dans e-primo dans 
l’application Exercices et évaluations pour 
une première évaluation de la compréhension 
et de l’appropriation de la notion étudiée. 
Analyse des résultats des élèves à partir des 
feedbacks de l’application afin de constituer des 
groupes pour les classes virtuelles. 

3. Structuration, ancrage des apprentissages  (à distance, temps synchrone en petits
groupes) 

Programmation de classes virtuelles 
du CNED avec les groupes constitués 
lors de la phase d’appropriation : 
explicitation et institutionnalisation des 
connaissances à travers les échanges et 
le jeu par exemple (jeu de l’oie sur 
l’imparfait / figure 1).  

La classe virtuelle permet 
d’accompagner les élèves dans la 
structuration du savoir. 

Classe virtuelle avec un petit groupe d’élèves, jeu de l’oie sur l’imparfait grâce au partage d’écran / figure 1 

Exemple : étape réalisée en classe virtuelle pendant le confinement 



4. Consolidation (temps asynchrone)

A travers des exercices proposés dans le plan de travail, les élèves consolident 
leurs connaissances sur LearningApps (sans feedback pour le PE)  

ou avec l’application Exercices et évaluations sur E-primo 
(avec feedbacks) : 

Exemple : 


