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1. Découverte (temps asynchrone)
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2. Appropriation (temps asynchrone) (244159

A la suite de ce temps de découverte, les éléves
font des exercices dans e-primo dans
'application Exercices et évaluations pour

et de I'appropriation de la notion étudiée.
Analyse des résultats des éléves a partir des
feedbacks de I'application afin de constituer des
groupes pour les classes virtuelles.
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Regarde attentivement la vidéo page 2.
Il y & des exercices inclus dans la video.
Pour avolr le temps de fare les exercices tu dols mettre pause guand tu
entends le signal sonore.
Ecris les réponses sur une ardoise ou une faulle

une premiere évaluation de la compréhension &=

En page 4, 5 &1 6 W lrouveras des jeux pour entrainer

Exercices af
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3. Structuration, ancrage des apprentissages
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Exemple : étape réalisée en classe virtuelle pendant le confinement
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Interaction

Programmation de classes virtuelles
du CNED avec les groupes constitués
lors de la phase d’appropriation :
explicitation et institutionnalisation des
connaissances a travers les échanges et
le jeu par exemple (jeu de loie sur
limparfait / figure 1).

La classe virtuelle permet
d’accompagner les éléves dans la
structuration du savaoir.

Classe virtuelle avec un petit groupe d’éleves, jeu de l'oie sur I'imparfait grdce au partage d’écran / figure 1

Appropriation en classe

Retour sur ce qui a eté fait 4 la maison — Brainstorming / carte mentale
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4. Consolidation (temps asynchrone)

A travers des exercices proposés dans le plan de travail, les éléves consolident .
leurs connaissances sur LearningApps (sans feedback pour le PE) AL—.Q&.E“'“Q_ARP.S. .0rg
<

Entraine-toi sur I'imparfait

ou avec l'application Exercices et évaluations sur E-primo Br‘:mmﬁan -5
(avec feedbacks) : —— . W,
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svaluations

Exemple :

Consolidation : a la maison
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