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Démarche pour créer une pièce ou saynette au cycle 2 et 3
A partir de l’inducteur, construire une petite histoire

Jouer cette histoire

Reprendre l’histoire pour y placer des effets de scène 

Jouer la scène avec les effets

Reprendre l’écriture pour la modifier et ainsi de suite…

Les élèves doivent procéder à une construction, une composition du scénario qui sera écrit,  joué, écrit, joué…etc. C’est  l'aller et retour qui va permettre la création du numéro. Préférez commencer par l’action avant l’écriture.
· Explorer, proposer, une grande quantité de pistes.

· Choisir puis réaliser ce choix.

· Echanger avec les autres pour avoir de nouvelles idées

· Choisir et réaliser pour fixer, stabiliser

· Enrichir par propositions de contraintes ou de ressources (variables de l’action que sont le temps l’espace, l’autre, ou effets de scènes)

· Produire en mettant en scène

· A tour de rôle, se produire puis regarder 

Une autre manière de créer

Faire réaliser un travail technique : jongler, déclamer, mimer, s’équilibrer…

Ce premier travail vise une appropriation technique qui permet à l’enfant de dépasser son niveau de réalisation initial.

Procéder à un assemblage de différentes productions pour faire une mini-présentation.

Reprendre ses productions pour les enrichir d’éléments permettant de créer un lien, une histoire, une émotion. Des thématiques peuvent être proposées ainsi que des effets de scènes.

Ecriture du spectacle pour utiliser le langage verbal.

Production et présentation du numéro.

Remarque : plus les enfants sont jeunes, plus il sera nécessaire de leur donner des éléments construits et simples.

Pour structurer la composition on peut prévoir :

Une entrée en scène

Un corps de spectacle

Une sortie de scène

Des dialogues

Des accessoires

Des costumes

Des jeux de scène

Des gags

Un propos poétique ou symbolique 

Exemples d’effets de scène :

· La prouesse : réelle ou simulée la prouesse va capter l’attention du spectateur

· Effet de surprise : par remplacement d’un dialogue ou d’une gestuelle attendue par une autre non conforme
· L’effet de détournement : un objet est utilisé pour tout autre chose que ce pourquoi il a été conçu

· L’effet tarte à la crème : ce sont toutes les claques ou coups que peuvent se donner les acteurs

· L’effet loupe : c’est le fait d’amplifier les actions par les sons, les images ou la taille des objets, pour créer une certaine démesure

·  L’effet de répétition : il peut s’associer à l’effet de surprise et vient  l’amplifier. il s’agit de reproduire plusieurs fois la même action pour que le spectateur s’y habitue

· L’effet de groupe : il s’agit de faire à plusieurs ce qui est habituellement fait par une seule personne. L’objectif est de créer une surprise, de magnifier la production pour la rendre ridicule, grossière par exemple ou, créer un contraste afin de faire passer une émotion 

· L’effet d’apparition disparition : il est souvent utilisé dans les numéros de cirques pour faire participer le public ; Il s’agit de faire entrer en scène un des deux acteurs à l’insu de son compagnon. Le public cherche à aider ce dernier (souvent monsieur loyal)  pour qu’il découvre enfin l’intrus.

· L’effet de mots : certains mots clés sont volontairement déformés par l’un des deux clowns pour créer un effet comique (il passe pour un idiot) ou poétique (il n’a pas les pieds sur terre et change, transforme tout ce qu’il touche).
· L’effet Couper le son : le personnage parle puis continue à articuler sans vociférer. Le second clown ne comprend pas tandis que les spectateurs comprennent.
· La liste n’est pas limitative…
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