Explorer le monde

COMPETENCE validée : situer des événements vécus les uns par rapporf aux aulres et en les repéranf dans la journée, la semaine, le mois
ou une saison. Ordonner une suife de phofographies ou d'images, pour rendre compte d’une sifuation vécue ou d'un récit fictif enfendu, en
marquanl de maniere exacte succession ef simulfanéité. Utiliser des marqueurs femporels adaptés (puis, pendanl, avanf, aprés...) dans des recits,
descriplions ou explicafions.

Parficiper ef se repérer sur la Ordonner des (3) images Ordonner des (6) images Ordonner des (9) images
poutre du femps, participer séquentfielles ef raconfer séquentfielles el raconfer séquenlielles et raconter
ala date I"histoire I"histoire I"hisfoire
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : situer des événements vécus les uns par rapporf aux aulres ef en les repéranf dans la journée, la semaine, le mois
ou une saison. Ordonner une suite de photographies ou d'images, pour rendre compte d’une sifuation vécue ou d’un récit fictif entendu, en
marquant de maniere exactle succession ef simulfanéité. Utiliser des marqueurs femporels adaptés (puis, pendant, avant, apres...) dans des récils,
descripfions ou explications.

Parficiper ef se repérer sur la Ordonner des (3) images Ordonner des (6) images Ordonner des (9) images
poutre du femps, participer séquentfielles ef raconfer séquentfielles el raconfer sequenlielles et raconter
a la date |"histoire I"histoire |histoire
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : situer des événements vécus les uns par rapporf aux aulres ef en les repéranf dans la journée, la semaine, le mois
ou une saison. Ordonner une suife de photographies ou d'images, pour rendre compte d’une sifuation vécue ou d’un récit fictif enfendu, en
marquant de maniere exacle succession ef simulfanéité. Utiliser des marqueurs femporels adaptés (puis, pendant, avant, apres...) dans des récils,
descripfions ou explications.

Parficiper ef se repérer sur la Ordonner des (3) images Ordonner des (6) images Ordonner des (9) images
poutre du femps, participer séquentfielles ef raconfer séquentfielles el raconfer sequenlielles el raconter
ala date I"histoire I"histoire I"hisfoire

\
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : situer des événements vécus les uns par rapporf aux aulres ef en les repérant dans la journée, la semaine, le mois
ou une saison. Ordonner une suife de phofographies ou d'images, pour rendre compte d’une sifualion vécue ou d’un récit fictif enfendu, en
marquanl de maniére exacte succession ef simulfanéité. Utiliser des marqueurs temporels adaptés (puis, pendant, avanf, aprés...) dans des récits,
descripfions ou explications.

Parficiper ef se repérer sur la Ordonner des (3) images Ordonner des (6) images Ordonner des (9) images
poufre du femps, participer séquentfielles ef raconfer séquentfielles el raconter séquenlielles el raconter
a la date |"histoire I"histoire Ihistoire
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Ulili. g 25 cadres d’habillage Efre capable de réaliser des activités de la Efre capable de : realiser des activités
- Quvrir et fermer des boutons pressions vie quofidienne mofrices fines
'S Se laver les mains g,.c: Découper
Wi Drosser un lapis I
Quvrir et fermer des gros boutons .‘ -Coller
- Plier du papier
Laver le linge " .
Balayer -Utiliser le poingon

i at .
Quurir et fermer des petits boutons Plier du tissu

W Laver latable
L} Ouvrir et fermer une fermeture & glissiéra Epousseter - Atelier : je colorie, déCOUpe,

) J'assemble, je colle
i Mettoyar un miroir
Ouvrir et fermer des boucles

‘ﬁ S'occuper des plantes
. Faire et défaire des noeuds

Explorer le monde

COMPETENCE validée : - choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés & une situation,  des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

UhlL.:s cadres d'habillage Efre capable de réaliser des activités de la Efre capable de : réaliser des activités

Quvrir et fermer des boutons pressions vie quofidienne molrices fines
' Se laver les mains gac: Découper

iy Brosser un lapis
. d -Coller

Quvrir et fermer des gros boutons
- Flier du papier

Laver la linge - .
Ouvrir et b Balayer -Utiliser le poingon
uvrir et fermer des petits boutons Plier du tissu

W Laver la table
el Ouvrir et fermer une fermeture 4 glissiére 3 Epoussater - Afelier : je colorie, découpe,

) J'assemble, je colle
. Mettoyar un miroir
Cuvrir et fermer des boucles

‘ﬁ S'occuper des plantes
. Faire et défaire des noeuds

Explorer le monde

COMPETENCE validée : - choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés & une situation, & des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

UhlL-‘:s cadres d'habillage Efre capable de réaliser des activités de la Efre capable de : réaliser des activités

Quuvrir et fermer des boutons pressions vie quofidienne molrices fines
s Se laver les mains g,.c: Découper

. Brosser un lapis
. d -Coller

Quvrir et fermer des gros boutons
- Plier du papier
Laver le linge - .
Ouwrir ot & b Balayer -Utiliser le poingon
uvrir et fermer des petits boutons Plier du tissu

W Laver latable
el Ouwrir et fermer une fermeture a glissiéra 3 ELJF.JUSSC!CI' - Atelier : je colorie, déCOUpe,

) J'assemble, je colle
NE[1D\I’EI’ un miroir

E Ouvrir et fermer des boucles
‘ﬁ S'occuper des plantes
. Faire et défaire des noauds

Explorer le monde

COMPETENCE validée : - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Ulili.gg s cadres d’habillage Efre capable de réaliser des activités de la Etre capable de : réaliser des activités
- Quvrir et fermer des boutons pressions vie quofidienne molfrices fines
B Se laver les mains g,( Découper
i Drosser un lapis
Quvrir el fermer des gros boutons - -Coller
- Flier du papier
Laver la linge " .
Ouvrir et fermer b Balayer -Utiliser le poingon
uvrir et fermer des pefits boutons Plier du tissu
W Laver la table
'l Ouvrir et fermer une fermeture 4 glissiére . Epousseler - Afelier : je colorie, de’coupe,

J'assemble, je colle

. Meftoyar un mirair
Cuvrir et fermer des boucles

‘ﬁ S'occuper des plantes

Faire et défaire des noeuds




Explorer le monde

COMPETENCE validée : - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Couper des lignes droifes Cour?r Hm\liryx r‘ﬂrbes Je découpe, j‘assemble, je Je découpe, j'assemble, je colle (2)
colle
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : - choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés & une situation, & des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Couper des lignes droites Courw/f—“‘r Hr—*wc r‘ﬂrbes Je découpe, j‘assemble, je Je découpe, ['assemble, je colle (2)
colle
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : - choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés & une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Couper des lignes droites Cour?r Aaslinnes r‘qrbes Je découpe, ['assemble, je Je découpe, ['assemble, je colle (2)
colle
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AV A N A VAV AV
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Couper des lignes droites Couper dasliones noirbes Je découpe, ['assemble, je Je découpe, j'assemble, je colle (2)
NN colle
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Explorer le monde

COMPETENCE validée : - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Uhiser les plafeaux « verser » Utiliser les plateaux « fransvaser » avec Efre capable de : Ouvrir, fermer, presser
_{ Quvrir et fermer des pincaes a linge
Verser des graines
-Des graines avec une cuillere &I ouvrir et fermer des boites
fa P o . e ak 1 1 B .
Vrsar du salie - De I'eau avec une pipelte Ouvrir et fermer des flacans
|\ Verserdel'eaudans 2 verres | - Des graines avec une pince (& Y Ouo ot Foner doe ondenes
w A \ .
pdfe, & cornichon) )
Il“ Visser et dévisser des boulons

“-I"IT-\
g Varser avec une théiére
Presser une éponge

Explorer le monde

COMPETENCE validée : - choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés & une situation, & des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Uhiser les plafeaux « verser » Utiliser les plateaux « fransvaser » avec Efre capable de : Ouvrir, fermer, presser
_{ Quvrir et fermer des pincaes a linge
Verser des graines
-Des graines avec une cuillere &I ouvrir et fermer des boites
fa P o . e ak y 1 B .
Vrsar du salie - De I'eau avec une pipelte Ouvrir et fermer des flacans
Verser de I'eau dans 2 verres | - Des graines avec une pince (a Y Ouo ot Foner doe ondenes

ol sl

i '}1
\ 5 Varser avec unae théidre

pale, a cornichon) f1e

Visser et dévisser des boulons

Presser une éponge

Explorer le monde

COMPETENCE validée : - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Uhiser les plafeaux « verser » Utiliser les plateaux « fransvaser » avec Efre capable de : Ouvrir, fermer, presser
_{ Quvrir et fermer des pincaes a linge
Verser des graines
-Des graines avec une cuillere &I ouvrir et fermer des boites
fa P o . e ak y 1 B .
VITEAr CU 5304 - De I'eau avec une pipette Ouvrir et fermer des flacons
Verser de I'eau dans 2 verres - Des groines avec une pince (CI i Buyrir et fermer des cadenas

ol sl

i '}1
\ 5 Varser avec unae théidre

pate, & cornichon) f1e

Visser et dévisser des boulons

Presser une éponge

Explorer le monde

COMPETENCE validée : - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des matériaux adaptés a une situation, a des actions techniques
spécifiques (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

Utmser les plafeaux « verser » Utiliser les plateaux « fransvaser » avec Efre capable de : Ouvrir, fermer, presser
_{ Quvrir et fermer des pincaes a linge
Verser des graines
-Des graines avec une cuillére L Quvrir et fermear des boites
-—
I r o L & ab y 1 . - '’ -
Vierser du sable - De I'eau avec une pipette Ouvrir et fermer des flacons
o Verser de I'eau dans 2 verres - Des groines avec une pince (G i Buyrir et fermer des cadenas
v A \ .
pate, & cornichon) )
Il“ Visser et dévisser des boulons

i '}1
\ 5 Varser avec unae théidre

Presser une éponge




