College au cinéma 2009 / 2010

Le bal des vampires oman Polansky 1968

LES LIEUX

l. DEUX LIEUX QUI S'OPPOSENT : L’AUBERGE ET LE CHAT EAU

1) L’auberge : un lieu de vie

- Lors de larrivée du traineau a lauberge, auplam d’ensemble : plan réduit qui met
laccent sur la porte et la lumiére venant de diur. Impression de chaleur qui s'oppose au
froid de I'extérieur.

- Dés l'entrée dans l'auberge, décor totalemerstodis par les personnages : espace réduit et
bondé, foisonnant de vie et d’activité (qui metta ceuvre le «retour a la vie » du Pr.
Abronsius)

2) Le chateau : un lieu de mort

- Difficulté d’acces au chateau (ski + marche)0:3@-

- Arrivée au chateau sur un plan d’ensemble. LeéechAest en hauteur, noir dans un paysage
enneigé tres sombre (contraste avec limpressiarhdieur de 'auberge).

- Nouvelle approche du chateau en plan plus semrépntre-plongée : austérité des lieux.

- Alfred et le professeur cherchent I'entrée (mus)get arrivent en contrebas d’'un mur épais
surmonté de piques ; nouvelles difficultés.

- Arrivée, par le soupirail, dans un cimetiere.

- Suit un plan noir (voix uniquement : interrogasodes deux protagonistes) puis une porte
qui s’ouvre en gringant.

- Les personnages se retrouvent dans une sori@ctetc dans lequel Koukol les
enferme : ils n'ont pas d’issue.

Il. UN POINT COMMUN : DES LIEUX LABYRINTHIQUES

Nous pouvons percevoir le labyrinthe a travers lées) (quéte(s) des deux personnages
principaux.



1) Eléments constitutifs et architecturaux du labyimthe

- Nombreux escaliers, portes, fenétres, trappast;dans 'auberge que dans le chateau. Les
déplacements sont permanents (quand le plan est diest alors un personnage qui se
déplace).

- Deux matériaux : le bois pour l'auberge / la gaguour le chateau (confort/austérité)

- Jeux avec l'horizontalité et la verticalité (&afescaliers/ passages en tous genres)

- Mouvements de caméra, changements permanentgasate vue

2) Fonctions du labyrinthe

a. Le labyrinthe fait progresser l'intrigue
Il assure une cohérence interne dans la quéte emefiant I'avancée et I'évolution des
personnages et de leurs rapports.
Ex : la découverte d’indices dans l'auberge (gosisisal)

b. Le labyrinthe provoque le rire
Il crée des effets de gags liés aux jeux de pderesées/ sorties ; chutes du professeur...)
Ex : - Dans l'auberge, la femme de l'aubergistepprt a sa recherche de son mari au milieu
de la nuit et qui finit par assommer le profess@0r11:30-
- Dans le chateau, la scene cocasse deutayite d’Alfred par le fils du comte
-01:15:00-

c. Le labyrinthe peut faire peur
L'aspect labyrinthique des lieux installe une atpt@se d'insécurité : perte des repeéres,
absence d'intimité, entrées et sorties des perg@snpar diverses ouvertures. Il renvoie alors
vraiment au « film de vampire ».
Ex: - Dans lauberge, lintrusion du comte par fenétre de la salle de bains et la
vampirisation -00:22:40- ;

- Dans le chéateau, l'entrée de Koukol denghambre d’Alfred par la chambre du

professeur alors qu'il avait déplacé le meuble desa porte.

Cette insécurité est a mettre en parallele avastbile de Polanski et la montée du nazisme ;
les images initiale et finale du film (idée de @mination qui se superpose au discours final
en voix off) montrent qu’on ne sort pas du labyrent



