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Les éléments

Objectifs : Repérer les éléments (eau — feu — terre — air)
—p A travers les différents repérages des lieux, exl€éimportance des différents éléments.
Que représentent-ils ? Que symbolisent-ils ?

Point de départ
—» Connaissez-vous les 4 éléments ?
» Dans un tableau, notez les moments ou I'élémerrésent. (4 colonnes : 1 par élément)
(L’objectif étant de repérer que 2 de ces élémsnis tres présents)
—» Eauetfeu
» Choix de 2 séquences courtes accompagnées d'lleedgwbservation

> léreséquence : La scene de guérison (dans le marais)
> 2°™séquence : La destruction de la forge et de dadgitfer

Les personnages présents

Le cadre

Que se passe-t-il a ce moment ?

L’atmosphére (couleurs dominantes)

Elément dominant (eau / feu)

Musique / sons

Expressions des visages

—» Quels réles semblent jouer les éléments dans cess#gguences ?
Notion de symbol@& introduire
(Objet concret pour représenter la notion absjraite

Elargissement
L’eau est-elle toujours un élément positif ?
Ex : dans I'actualité ? Inondation.
Ex : littérature—» I’Arche de Noé
Poemes—» Eluard
Le feu toujours négatif ?
Ex : Le feu destructeur (incendies)
Feu élément positif domestiqué (repas avec Jigo)
Préhistoire — Prométhée (feu dérobé au Dieu)
Le feu des forges : ambivalence

Evaluation
—> Etre capable de retrouver la valeur symbolique ékément dans une séquence
1. Quel élément en jeu ?
2. Racontez la scene présentée.
3. Quelle est la valeur symbolique de I'élémeré dians cette scéne ?
Dites pourquoi ?
(Réutilisation de ce qui a été appris dans lagydlbbservation)



