Fubuki

Mathématiques Module préparatoire 1

Classe/niveau : CE1/CE2

Référentiel institutionnel

Compétences travaillées du socle Compétences mathématiques et connaissances

1. chercher: S’engager dans une démarche de résolution de problémes en observant, en observant, en posant des questions, en associées
manipulant, en expérimentant, en émettant des hypothéses, si besoin avec I'accompagnement du professeur apres un temps de
recherche autonome. Tester et essayer plusieurs pistes proposées par soi-méme ou par les autres éléves. (Domaines 2 et 4)

Modéliser : Utiliser des outils mathématiques pour résoudre un probléme concret. (Domaines 1, 2 et 4) Calculer avec des nombres entiers.

Représenter : Appréhender différents systémes de représentation (le tableau). (Domaines 1 et 5) Mémoriser des faits numériques et des procédures.

Pown

Raisonner : Anticiper le résultat d’un calcul. Tenir compte d’éléments divers pour modifier son jugement. Prendre
progressivement conscience de la nécessité et de I'intérét de justifier ce qu'on affirme. (Domaines 2, 3, 4) Elaborer ou choisir des stratégies de calcul a I'oral ou a Iécrit.

5. calculer : Calculer avec des nombres entiers mentalement ou a la main en utilisant des stratégies adaptées aux nombres en jeu.
Controler la vraisemblance de ses résultats (domaine 4) Calculer mentalement pour obtenir un résultat exact ou un ordre de grandeur.

6. Communiquer : Utiliser I'oral et I’écrit, le langage naturel puis quelques représentations et quelques symboles pour expliciter des
démarches, argumenter des raisonnements. (Domaines 1 et 3)

Objectifs pédagogiques de I'activité :

- Décomposer un résultat en somme de nombres entiers ;

- Utiliser des faits numériques et des procédures de calcul mental ;
- Organiser des données numériques.

Prolongements possibles :

- Proposer aux éleves des Fubuki sans carte-chiffre ;
- Proposer d’autres Fubuki (varier les niveaux), http://www.123sudoku.net/ ;

- Construire des Fubuki.



http://www.123sudoku.net/

Déroulement de I'activité 1

Durée

Remarque préalable

Matériel

Recherche
(individuelle puis
par 2)

Analyse

Synthése

Structuration

Pour éviter toute confusion aupres des éléves, nous avons fait le choix de ne pas utiliser les termes « chiffres » et « nombres ».
Durant les séances, la variable temps peut permettre aux éléves d’acquérir des automatismes en calcul mental.

Pour chaque éléve : une paire de ciseaux, de la colle, le Fubuki n°1 de démonstration, les cartes-chiffres
Pour I'enseignant : le Fubuki n°1 de démonstration (a projeter ou format A3), le texte de présentation a lire aux éléves

« Voici un Fubuki. Chaque résultat écrit dans une case carrée est la somme de plusieurs termes situés dans les cercles de chaque ligne et
chaque colonne. Les cartes-chiffres a utiliser sont comprises entre 1 et 9. Il s’agit donc de compléter le Fubuki en placant les cartes-chiffres
dans les cercles. Certains cercles sont déja complétés.

Vous devez découper les cartes-chiffres et les disposer au bon endroit. Vous comparerez ensuite votre Fubuki avec celui de votre voisin,
puis vous vous mettrez d’accord avant de coller les cartes-chiffres.»

Procédures possibles :
- S’essayer au crayon sur la feuille ;
- Compléter la colonne qui présente un seul cercle vide : (4+3+1=8, 4+6+7=17...) ;
- Décomposer des sommes sur une feuille de recherche.

Exemples d’erreurs possibles :
- Erreur dans les additions ;
- Difficultés de repérage dans les lignes et les colonnes.

Mise en commun des procédures utilisées : Le Fubuki vierge est projeté, les cercles sont complétés (par déplacement d’étiquettes sur le
TBI ou par écrit). Insister sur la nécessité d’anticiper (retrouver les décompositions des sommes) et d’organiser les résultats.

Eléments a faire émerger avec les éléves, observer les résultats obtenus, établir des constats pour accumuler des expériences

- Lister les décompositions additives des nombres ;
- Anticiper I'ordre de grandeur du terme manquant ;
- Compléter les lignes ou colonnes ou il ne manque qu’un terme (4+3+1=8, 4+6+7=17...).
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Déroulement de I’activité 2

Durée

Remarque préalable

Matériel

Recherche
(individuelle puis par
2)

Analyse

Synthése

Structuration

Rappel de la séance précédente : Projeter le Fubuki n°1 de démonstration rempli.

Pour chaque éleve : une paire de ciseaux, de la colle, le Fubuki n°2, les cartes-chiffres
Pour I'enseignant : le Fubuki n°2 (a projeter ou format A3), le texte de présentation a lire aux éléves

« Voici un Fubuki. Chaque résultat écrit dans une case carrée est la somme de plusieurs termes situés dans les cercles de chaque ligne et
chaque colonne. Il s’agit donc de compléter le Fubuki en complétant les cercles avec des termes compris entre 1 a 9. Certains cercles sont
déja complétés.

Vous devez découper les étiquettes et les disposer au bon endroit. Vous comparerez ensuite votre grille avec celle de votre voisin, puis vous
vous mettrez d’accord avant de coller les étiquettes.»

Procédures possibles :
- S’essayer au crayon sur la feuille ;
- Décomposer les sommes sur une feuille de recherche ;
- Recompter toutes les additions par ligne et colonne.

Exemples d’erreurs possibles :
- Erreur dans les additions ;
- Difficultés de repérage dans les lignes et les colonnes (décomposition erronée) ;

Mise en commun des procédures utilisées : Le Fubuki est projeté, les cercles sont complétés (par déplacement d’étiquettes sur le TBI ou
par écrit).

Insister sur la nécessité d’anticiper (retrouver les décompositions des sommes) et d’organiser les résultats.

Il est plus aisé par exemple, de commencer par compléter des lignes ol les décompositions sont limitées (3+2+1=6 ou 3+1+2=6).

Eléments a faire émerger avec les éléves :

- Lister les décompositions additives des nombres ;

- Estimer I'ordre de grandeur des termes manquant ;

- Compléter les lignes ou colonnes ou le choix des décompositions est limité (pour 6 : 3+2+1=6 ou 3+1+2=6).

5 min
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Déroulement de I'activité 3 Durée
Remarque préalable | Rappel de la séance précédente : Projeter le Fubuki n°2. 5 min
Matériel Pour chaque éléve : une paire de ciseaux, de la colle, le Fubuki n°3, les cartes-chiffres
Pour I'enseignant : le Fubuki n°3 (a projeter ou format A3), le texte de présentation a lire aux éléves
Recherche « Voici un Fubuki. Chaque résultat écrit dans une case carrée est la somme de plusieurs termes situés dans les cercles de chaque ligne et 5 min
(individuelle puis chaque colonne. Il s’agit donc de compléter le Fubuki en complétant les cercles avec des termes compris entre 1 a 9. Certains cercles sont
par 2) déja complétés.
Vous devez découper les étiquettes et les disposer au bon endroit. Vous comparerez ensuite votre grille avec celle de votre voisin, puis
vous vous mettrez d’accord avant de coller les étiquettes.» 10 min
Analyse Procédures possibles :
- Décomposer les sommes sur une feuille de recherche ;
- Choisir une ligne ou colonne a compléter méme si a chaque fois, deux chiffres manquent ; 10 min
- Recompter toutes les additions par ligne et colonne.
Exemples d’erreurs possibles :
- Erreur dans les additions ; 10 min
- Difficultés de repérage dans les lignes et les colonnes (résultat erroné) ;
Synthese Mise en commun des procédures utilisées : Le Fubuki vierge est projeté, les cercles sont complétés (par déplacement d’étiquettes sur le

Structuration

TBI ou par écrit). Insister sur la nécessité d’anticiper (retrouver les décompositions des sommes), d’organiser les résultats, d’isoler les
impossibles.

Eléments a faire émerger avec les éléeves :

- Combiner des étapes de raisonnement pour compléter le Fubuki ;
- Tester, essayer plusieurs pistes ;

- S'organiser pour pouvoir modifier.




