Mathayou !

Ordonner, comparer et calculer pour gagner.

Cette activité est fortement inspirée du jeu « Papayoo ».
Cette activité se décline sous forme de forces et peut-étre proposée aux éléves dés la Grande Section pour
tendre vers le CM2.

But du jeu

Récolter aussi peu de points que possible.

Les forces :

FORCE 1 FORCE 2 FORCE 3
Nombres de 3 4 4
joueurs
Ecart 1 carte 3 cartes
Nombre de 27 cartes 48 cartes 52 cartes
carte
Cartes As,2,3,4,5 7 atouts Toutes les 8 atouts Toutes les 12 atouts
des 4 appelés cartes appelés cartes Appelés
couleurs « Mayou » couleurs « Mayou » couleurs « Mayou »
Mathayou As de pique - 10 points As de pique- 20 points As de pique - 40 points

Matériel

e Des cartes numérotées (pique, cceur, carreau et trefle)
e (Cartes mayou

Préparation du matériel

e Utiliser un jeu de 52 cartes.
e Extraire les cartes valets, dames et rois du jeu.
e Imprimer les cartes Mayou et les coller sur les cartes valets, dames et rois.

Valeur des cartes

e Chaque carte Mayou vaut sa propre valeur.
e la carte Mathayou (As de Pique) vaut soit 10 points, 20 points ou 30 points selon la force.
e Les autres cartes (pique, cceur, carreau et trefle) ne valent aucun point.

L,écm (pour la force 2 et la force 3) .

Apres avoir rangé leur jeu, les joueurs procedent a I’écart. Chacun se débarrasse des cartes de son choix en
retirant de son jeu le nombre de cartes précisé dans le tableau et les pose faces cachées devant son voisin
de gauche. Les cartes écartées ne sont prises par les joueurs seulement s’ils ont procédé a leur propre écart.
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Les variantes

Pour faciliter la prise en main des cartes, nous vous invitons a utiliser des porte-cartes. Néanmoins si vous
ne disposez pas de ces supports, il est conseillé de distribuer 5 cartes par éleves. A la fin de chaque pli,
chaque éleve prend une carte afin de toujours avoir 5 cartes en main.

Déroulement dune partie :

Qui commence ?

Le donneur entame le premier pli en déposant une carte face visible sur la table. Les autres joueurs doivent
jouer la couleur demandée.

Si je n’ai pas la couleur demandée ?

Si un joueur n’a pas en main la couleur demandée, alors il se défausse de toute autre carte de son choix.
Qui remporte le pli ?

Celui qui a joué la plus forte carte dans la couleur demandée ramasse le pli et entame le pli suivant.

Si aucun joueur ne peut suivre dans la couleur demandée, c’est le joueur qui a entamé le pli qui ramasse le
pli.

Qui remporte la partie ?

C’est celui qui a le moins de points qui remporte la partie.

Des grilles sont mises a disposition pour faciliter le comptage des points pour les forces 2 et 3.
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Regles du jeu
| forex [ ]

Joueurs 3 joueurs
Cartes 27 cartes

As,1,2,3,4,5 des 4 couleurs
7 atouts appelés Mayou dont le Mathayou

Valeur des | 1 point par Mayou

cartes Le Mathayou vaut 10 points

1. Distribuer cing cartes par joueurs.

Le donneur pose une carte face visible, les autres joueurs doivent jouer la couleur demandée.
Le joueur qui a posé la carte la plus forte dans la couleur demandée gagne le pli.
Le joueur qui ne peut pas jouer la couleur demandée joue une autre carte de son choix.
Le donneur distribue une nouvelle carte a chaque joueur a la fin de chaque pli.
La partie s’arréte quand les joueurs n’ont plus de cartes.
Le joueur qui a le moins de points remporte la partie.

SINCIRC T

Variante : Si vous disposez de porte-cartes, alors il est conseillé de répartir toutes les cartes entre les joueurs des le
début de la partie.

Force 2
Joueurs 4 joueurs
Cartes 48 cartes Toutes les cartes
8 atouts appelés Mayou dont le mathayou
Ecart 1 carte
Valeur des | Chaque mayou vaut sa propre valeur.
cartes Le Mathayou vaut 20 points.

1. Distribuer cing cartes entre les joueurs.

Chaque joueur pose une carte de son jeu face cachée sur la table. Elle est destinée a son voisin de gauche.
Le donneur pose une carte face visible, les autres joueurs doivent jouer la couleur demandée.

Le joueur qui a posé la carte la plus forte dans la couleur demandée gagne le pli.

Le donneur distribue une nouvelle carte a chaque joueur a la fin de chaque pli.

Le joueur qui ne peut pas jouer la couleur demandée joue une autre carte de son choix.

La partie s’arréte quand les joueurs n’ont plus de cartes.

Le joueur qui a le moins de points remporte la partie.

= @ G

Joueurs 4 joueurs
Cartes 52 cartes
Ecart 3 cartes Toutes les cartes

12 atouts appelés Mayou

Valeur des | Chaque mayou vaut sa propre valeur.

cartes Le Mathayou vaut 40 points.

1. Distribuer les cartes entre les joueurs.

Chaque joueur pose trois cartes de son jeu face cachée sur la table. Elle est destinée a son voisin de gauche.
Le donneur pose une carte face visible, les autres joueurs doivent jouer la couleur demandée.
Le joueur qui a posé la carte la plus forte dans la couleur demandée gagne le pli.
Le joueur qui ne peut pas jouer la couleur demandée joue une autre carte de son choix.
La partie s’arréte quand les joueurs n’ont plus de cartes.
Le joueur qui a le moins de points remporte la partie.

SUNCEIRCUI RS CE R
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Déroulement dune portie : lustrations
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Le joueur 1 a mis le 2 de Carreau.

Le joueur qui remporte le pli est le joueur 3 car il a
mis le 5 de Carreau, c'est ici la valeur la plus forte.
Il ne prend aucun point.

Le joueur 1 a mis le 2 de Ceeur.

Le joueur 3 a mis le 7 de Mayou car il n'a pas de
Ceeur.

Cest le joueur 2 qui remporte le pli car il a mis le 4
de Ceeur, c'est ici la valeur la plus forte dans la
couleur demandée. Il prend donc des points, étant
donné qu'il y a un Mayou dans le pli.

Le joueur 1 amis le 2 de Ceeur.

Le joueur 3 a mis le 5 de Pique car il n'a ni Coeur ni
Mayou.

C'est le joueur 2 qui remporte le pli car il a mis le 4
de Ceeur, c'est ici la valeur la plus forte. Il ne prend
aucun point.
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Le joueur 1 a mis le 4 de Mayou.

Cest le joueur 3 qui remporte le pli car il a mis le 7
de Mayou, c'est ici la valeur la plus forte. Il prend
donc des points, étant donné qu'il y a trois cartes
Mayou dans le pli.

Le joueur 1 a mis le 4 de Mayou.

Le joueur 2 n'a plus de cartes Mayou, il choisit de
mettre |'As de Pique qui est le Mathayou.

Cest le joueur 3 qui remporte le pli car il a mis le 9
de Mayou, c'est ici la valeur la plus forte dans la
couleur demandée. Il prend donc des points, étant
donné qu'il y a deux cartes Mayou et le Mathayou
dans le pli.

Le joueur 1 amis le 2 de Ceeur.

Le joueur 2 n'a plus de Ceeur, il met donc un Mayou.
Le joueur 3 n'a ni Ceeur ni Mayou, il choisit donc une
autre carte, il met ici I'As de Pique, le Mathayou.
C'est le joueur 1 qui remporte le pli car c'est la plus
forte valeur dans la couleur demandée. Il prend des
points, étant donné qu'il y a un Mayou et le
Mathayou dans le pli.

Le joueur 1 a mis le 4 de Pique. Le joueur 2 n'a plus
de Pigue ni de Mayou, il met une autre carte, le 2 de
Trefle. Idem pour le joueur 3 qui met le 4 de
Carreau.

C'est le joueur 1 qui remporte le pli car c'est la plus
forte valeur dans la couleur demandée. Il ne prend
aucun point.
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1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou
L] L] L] & & L] L] & & L]
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL
TOTAL TOTAL
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou
L & L] L) & L L L) L] L]
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL
TOTAL TOTAL
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Comptaege des points

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou
L L L] & & L] L L L L
40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL
TOTAL TOTAL
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1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou | Mathayou
[ [ ) [ ) & & [ ) [ ) [ ) [ ) [
40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL
TOTAL TOTAL
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