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NUMÉRIQUE 49
LES USAGES PÉDAGOGIQUES 
DU NUMÉRIQUE À L’ÉCOLE

À l’école L’Orange Bleue de Saint-Florent-le-Vieil, chaque
vendredi après-midi, les élèves de CE1 CE2 découvrent leur
environnement au travers d’activités pédagogiques en
extérieur. Ces séances, à la fois riches et variées, couvrent
de nombreux domaines d’apprentissage en s’appuyant sur
les éléments naturels et urbains à leur disposition. Pour
fédérer les familles et valoriser le travail des élèves, un blog
de classe a été créé sur l’ENT                        .

Chaque article de blog prend naissance lors d’une dictée à
l’adulte. Un binôme d’élèves se charge ensuite de rédiger le
billet dans l’ENT e-primo et d’y ajouter des photos. Grâce
à ce blog, les parents suivent l’évolution du projet, et les
enfants peuvent raconter et partager leurs expériences en
s’appuyant sur les billets publiés.

INTERVIEWS
D’ÉLÈVES

ENSEIGNER à l’ère de
l’Intelligence Artificielle 

Cliquez sur les icônes pour
découvrir d’autres billets de blog.

L’IA fait désormais partie de notre quotidien et
offre de nombreuses opportunités pour
l’enseignement. Sans se substituer aux
professeur(e)s, elle peut soutenir la
différenciation pédagogique, faciliter le suivi
des élèves et proposer des ressources
adaptées à leurs besoins. Son utilisation
raisonnée permet d’enrichir nos pratiques tout
en développant l’autonomie et la créativité des
élèves. 

L’intégration du numérique dans
le dispositif “Ecole du dehors”

DÉCOUVRIR 
LE BLOG
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ÉCOLE DU DEHORS : LE NUMÉRIQUE AU
SERVICE DES APPRENTISSAGES 

Côté pédagogique

Quelle place pour le numérique dans l’enseignement en plein-air ? 

L’utilisation du numérique peut coexister avec l’enseignement en plein air et le
compléter, en enrichissant les expériences d’apprentissage des élèves. Tout
en conservant ce lien avec la nature, le numérique renforce le développement
de nombreuses compétences disciplinaires (écrire, parler, lire, résoudre des
problèmes, démarche scientifique, etc.) et transversales (collaborer, prendre
confiance en soi...) Un projet comme celui-ci contribue à fédérer la communauté
éducative tout en enrichissant l’engagement des élèves et leur apprentissage.

Côté didactique

Un webinaire basé sur des usages concrets de l’IA
à travers des témoignages et retours d’expériences

vous est proposé le 2 avril de 17h à 18 h. 
Cliquez ici pour accéder au webinaire.

Certains élèves du second degré seront initiés à
l’IA dès l’année prochaine, afin de leur donner
les clés pour comprendre et maîtriser ces
technologies. Cette démarche vise à former
des citoyens éclairés, capables d’utiliser ces
outils de manière critique et éthique. En tant
qu’acteurs de ce changement, nous aurons
aussi prochainement un rôle essentiel à jouer
pour accompagner nos élèves vers ce futur
numérique. 

Pour aller plus loin, deux scénarios
pédagogiques innovants 

(cycle 2 et 3) sur Primabord. 

Le dossier complet sur le site pédagogique académique. 

https://tube-cycle-3.apps.education.fr/w/nt9LwuhCLuWCVwsmfaNWAV
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/eckTYbEQHJKQLKS
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/J2GmbTAtgWpy2pX
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/MNkF3WBcWDzyYLd
https://tube-cycle-3.apps.education.fr/w/vayRp1a7pdbxsnz5c8g82w
https://visio-agents.education.fr/meeting/signin/invite/444947/creator/202421/hash/2e8ecdf1350c29cf6f83cf8f2c949c6e26ebf553
https://visio-agents.education.fr/meeting/signin/invite/444947/creator/202421/hash/2e8ecdf1350c29cf6f83cf8f2c949c6e26ebf553
https://visio-agents.education.fr/meeting/signin/invite/444947/creator/202421/hash/2e8ecdf1350c29cf6f83cf8f2c949c6e26ebf553
https://primabord.eduscol.education.fr/aborder-la-thematique-de-l-intelligence-artificielle-a-l-ecole-elementaire
https://primabord.eduscol.education.fr/aborder-la-thematique-de-l-intelligence-artificielle-a-l-ecole-elementaire
https://primabord.eduscol.education.fr/aborder-la-thematique-de-l-intelligence-artificielle-a-l-ecole-elementaire
https://primabord.eduscol.education.fr/aborder-la-thematique-de-l-intelligence-artificielle-a-l-ecole-elementaire
https://primabord.eduscol.education.fr/aborder-la-thematique-de-l-intelligence-artificielle-a-l-ecole-elementaire
https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/numerique-et-enseignement/pedagogie-innovation/intelligence-artificielle/
https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/numerique-et-enseignement/pedagogie-innovation/intelligence-artificielle/


Avec l'omniprésence du numérique dans leur quotidien, il est essentiel
d'accompagner les élèves dans leurs usages. Dès le cycle 2, et en lien
avec le Cadre de Référence des Compétences Numériques (CRCN), il
est est important de les sensibiliser à la création d'un mot de passe sécurisé, à la 
création et à la gestion de leur profil ou encore aux règles du bon usage d'Internet.

Un cahier multimédia intitulé “Mot de passe” est disponible dans la bibliothèque d’                         . 
Vous y trouverez une séance clé en main si vous souhaitez travailler cette thématique en classe.
L’équipe numérique 49 peut vous accompagner dans votre démarche. N’hésitez pas à solliciter
votre ERUN de circonscription.

L’ESPACE “MON
AIDE NUMÉRIQUE”

UN PARCOURS SUR 

UNE VIDÉO DE
PRÉSENTATION

POUR CONTACTER 
VOTRE ERUN 

Rituels et banque de problèmes : Chaque jour
d'école, pour chaque niveau, un nouveau
problème selon une progression / Une banque
collaborative avec des outils de recherche, de
problèmes, d'édition et de vidéoprojection.

ACTUALITÉS
NUMÉRIQUES

M@ths en-vie

Le portail primaire de LaForgeEdu propose
des applications et des outils pédagogiques
libres pour les trois cycles de l’école
primaire. On y trouve des exerciseurs et des
outils pour la vidéoprojection, des outils 

DES OUTILS 

ON VOUS
RÉPOND COMMENT ABORDER

L’IDENTITÉ NUMÉRIQUE 

AVEC LES ÉLÈVES ?

     Quelques outils du portail primaire de La Forge        

Le Portail primaire de la Forge fait partie d’un espace collaboratif dédié à la création et
au partage de ressources éducatives libres : la Forge des Communs Numériques

Educatifs, référencée sur Apps Éducation.

Une séance sur la création 
des mots de passe.

Un jeu de cartes édité par la CNIL 
pour “rester net sur internet.”

Les services académiques
sont en train de finaliser la
nouvelle version de la
messagerie académique, qui  
intègrera de nouvelles
fonctionnalités : agenda,
gestion des tâches, navigation
simplifiée... Afin de vous aider
à la prise en main de ce nouvel
outil, plusieurs supports sont
à votre disposition : 

LA NOUVELLE
MESSAGERIE ARRIVE 

d'adaptation ou d'organisation pour l'enseignant.

Flashmots est dédié à la mémorisation
orthographique. Un mot est affiché, puis caché.
L'élève doit ensuite l'écrire de mémoire.
ELF permet d’afficher un diaporama de lecture
flash à partir d'une liste de mots.

Tuxblocs permet de représenter les nombres sous formes
de blocs de base 10, et d’effectuer des conversions.

POUR CONSULTER 
LES NEWSLETTERS

NUMÉRIQUES

https://primaire.forge.apps.education.fr/
https://view.genially.com/5e38752b6bbd27220c6fff73
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=3082&section=4
https://appenvie.fr/rituel
https://banque.appenvie.fr/
https://educajou.forge.apps.education.fr/elf/
https://educajou.forge.apps.education.fr/flashmots/
https://educajou.forge.apps.education.fr/tuxblocs/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/maine-et-loire/l-equipe-departementale-de-la-mission-numerique-1504308.kjsp
https://library.edifice.io/document/f1f828cf-2b04-48b1-b361-f8b5bd2c5f4b
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/maine-et-loire/numerique-newsletter-1502620.kjsp
https://podeduc.apps.education.fr/video/35884-presentation-de-la-nouvelle-messagerie-nationale/c420ca0f0387cf22b4f3db290ef9f69e121c32cca7261d05572d6734382c8e81/
https://primaire.forge.apps.education.fr/
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/MwYdwMmiQT8KofP
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/MwYdwMmiQT8KofP
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/MwYdwMmiQT8KofP
https://www.cnil.fr/fr/education/un-jeu-de-cartes-pour-rester-net-sur-internet
https://www.cnil.fr/fr/education/un-jeu-de-cartes-pour-rester-net-sur-internet
https://www.cnil.fr/fr/education/un-jeu-de-cartes-pour-rester-net-sur-internet
https://monaidenumerique.education.gouv.fr/outils/messagerie/accueil/

