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Les marottes des personnages pour 

rejouer l’histoire.

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions pour 

oser entrer en communication (ORAL)



Des cartes pour jouer à 

imiter les expressions des 

personnages de l’histoire.

Mobiliser le langage dans toutes ses 

dimensions pour oser entrer en 

communication (ORAL)



Un triptyque pour visualiser 

le déroulement de 

l’ensemble de l’histoire sur 

un même espace.

Mobiliser le langage dans toutes ses 

dimensions pour comprendre et 

apprendre (en PRODUCTION)



Des cartes et des objets pour 

faire des liens entre la fiction 

et le documentaire.

Mobiliser le langage dans toutes ses 

dimensions pour découvrir les fonction de 

l’écrit.


