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24 heures de la maternelle 2015 

 

Fiche « DEFItice » 
 
 
  
 
 

Circonscription : Sablé-sur-Sarthe 

Ecole  et commune : Maternelle Loué 

Classe : MS/GS et GS 

Nom de l’Enseignant (e): 
Mme LERAY (remplacement Mr FOURMY) et Mme 

LEROUGE 

Nom de l’Atsem : Mme LECORNUE et Mme VETILLARD 

 
 

   

Titre de la boite à jouer : Ma boîte à mémory 

 
 

Nous avons inventé un jeu   

Ce jeu existait déjà   

Nous avons transformé un jeu en boite à jeu x 

    

Ce jeu est en lien avec 
 le ou les objectifs suivants 

 

Se concentrer et mémoriser les emplacements 

Associer plusieurs représentations d’une même quantité 

(constellations du dé, chiffres, chiffres rigolos et collections 

d’objets) 

 

C’est une boite  

 pour construire 

 pour explorer 

 pour faire semblant 

 à règles 

A règles : réaliser des paires de même quantité 

 

  

Description de la boite @ jouer 

 
Boîte à camembert peinte par les enfants ; chaque enfant coloriait son mémory (et son 
image de présentation collée sur le couvercle) qui était ensuite plastifié  puis découpé et 
rangé dans la boîte. Les enfants ont ensuite élaboré la règle du jeu ; ils ont joué à ce 
mémory ainsi qu’à des mémory traditionnels le jour des 24h. 
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A quelle utilisation est-
elle destinée au cours 
de l’année ? 

 

 
 
Donné aux familles pour jouer à la maison 
 
 

 

 

 :  
Prolongements au cours 
de l’année de l’utilisation 
de cette boite à jouer ? 

 
 

 

 
Complexification de la règle du jeu : ne garder que 15  cartes et il 
faudrait retrouver des « trios » de quantité et non plus des paires puis, 
avec 20 cartes, constituer des familles de même quantité de 4 cartes. 
 
 
 

Application numérique 
ou logiciel choisis pour 
présenter la boite @ jouer   

Photo récit pour expliquer la fabrication de la boîte commenté par les enfants 

en groupes multi-âges 

Commentaires : 
Satisfactions, impressions, 
évolutions possibles... 
 

Les enfants étaient contents de ramener à la maison une boîte à jouer 

 
 
 
 
 
 
 
 

Noms des participants, 
qualité (élèves, 

enseignants, parents, 
grands-parents 
partenaires...) 

 
 
 

 

Enseignantes et ATSEM des 2 

classes 

 

Deux mamans d’élèves  

 

 


