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L’atelier Canopé des Yvelines, en collaboration avec des enseignants, a conçu ce jeu de plateau dont l’objectif est de proposer un
moment de réflexion collective autour de l’éducation aux médias.

Les cartes du jeu sont regroupées en trois thématiques : la vie numérique,
(sur les données personnelles); la citoyenneté numérique, (la loi sur Internet
et au sujet des objets numériques), les problématiques de l’hyper connexion.

Un livret d’accompagnement permet de compléter les réponses et de clarifier
le vocabulaire. Quelques questions proposées : « Quand je visite un site
numérique, si on ne me voit pas le faire, personne ne le saura. Vrai ou faux ?
»  « Une information qui est sur internet est forcément fiable. Vrai ou faux ?
»
Ce jeu, qui se joue en équipes, est en prêt dans les Ateliers Canopé. On peut
l’utiliser à partir du cycle 3
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