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Matemelle

Le jeu de Fim exeree 'ohservation, la mémoive sans lesquelles auwnme découverte, i gpprentissage ne somt
possibles...
L jew est associé an développement sensoviel de I'enghny, i1 st dome dnportant de ne pas se linvter aus jeus
wisuels mais d'en concevody auss pour I'owie et pouy le toucher. Le palt aomone Nodorar s 'endient plus
Jacilement das des ateliers «cuisine ».
Luflisation daum makériel mangulable (en PY et M5 est scvhainble pour ces praviers jeus de
ménorisation
* LE KIM DE LA YUE :
1°" phasa
Faire ohserver et nomumer les objets d™une oollection (objets fammiliers)
Lienseiznat cache los objets, les eBves dmumdret les abjets qu’ils ort vus sams en oublier
Clest Ie fonctimmenent raditionmel de ce Jew. ks phases suivantes éant des wariantes.
27 phase
Llenseignat decouvie les objets cachés pendart 30 secondes, pus
fait fermmer les youx o enfards (ou toumer le dos) pour ajoater ou -
retrer un cu phisieurs objets. '4*
Les erfants recherchert, ensute, les modifications apportées -
conmte dans un jen d’imbs. ]
3" phase :
bprés avoir momtré des objets cachés, IPenseiznant montre un 3 un des objets panmi lesquels
les enfamts doprert dive cewmr qu’ils omt vas. A la fin do jew, 1s dodvert aussi pouvoir dive
cex qu’ils n’ont pas revs.

¥ Loz variahles pour expreeret affiner 1'shservation, la némonization
- Pmwposer des collections hétémwgénes [ouillére, ooutean...) puis homogénes (des oubes, des
crayors de differertes ooulers... ),
- Vaner le noevbre d'objets proposes,
- Pmwposer d’abord 'ajout d™an élémernt, k retratt, puis la pemmtation (phis difficile]),
- Armoncer qu’on va enlever, ajouter on pemmter un élémert ps ne phis Iarmoneer,
- Pmwposer Iajout, le retratt de dews &léaments on phas,
- Pmoposer des collections organisées en lignes pais en désordre...,
- Varer Iespacemert des objets,
- Changer les objets de place en méme tanps qu’ajoater o sapprirmer un objet,
- Inverserment, un espace lbre laisse par unobjet ;sapprome facilte le jen,
- Varer le temps pnpartl pour ménoriser les objets.

£ Remarques
- A partir de la grande section om pet proposer des représemtations d'objets ocu de sihiations

concrétes [cates, photos, Images).
- Ilest mportat de ne pas lasser les enfats dans le doute et de bien leur mortrertons les objets 4
la fin du jen.
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Tonas les amtres jeux de Eim adaptés s agtres sens scet phis diffieiles que le Eim de la vue,
dans la mesure o enfart n'a phas la possibalité 4°avolr une perception globale (de tous les sons
par exemple].

Les mémes objets penvert néarenoins se retrouver dun Eim 41 antre.

® LE KIM DE L'OQUIE

- Méme mode de foncticrmernert que le Eon de la vue, mais les soms ne peuvent
&t armis que les uns aprés les atres.

- Prévor duo matériel permettart de produire « en divect » les bants que "on fat
d’abord déconvrir s enfirts.

- Enregistrer ces bnuts en présence des aléwves, sipossible, pour les wécomter 3
A antres moments. Cet enregistremet dispense erselgnat de se cacher pour
Emettre les bruts.

- Envisager de les faive entendre phisieurs fols 51 nécessaire, dans le méme ordre.

- Le jen évohe en fonction de nouvelles sélections de boots fattes par les enfats.

¥ Lisie de hruits 4 faive enviendre

Sonnerie du révell, son de la 1adio, clochette, troussean de cli, sonrerie du téléphone, ean qui
conle o qui goatte,

Tapements : bais sur bols, métal sor métal, antres mstromerts de nmsiqe tels que plano,
THAYACAS, PEXISSIONS... |

Frottements : en grande partie, los objets précédents wilisés différenmnest mals assi du papier
que I'on foisse, déchire, secoue...

Il est amssi possible de faire emtendre das ensembles de bauits pamwi lesquels on doit en soler
un : des coups de martean dans un brouhaha .

® LE KIM DU TOUCHER

Le phe difficile consisie 4 occulier la vue de lenfint zans D'effrayer, une solution
iniéressande ert de faite ucher les ohjets favec les maine ou ler pieds ) an travers d'un tissu
qui ker cache.

¥ Lisie d'ohjets 4 faire toucher

Le terme

la fmgle » FBudward Fping. Le héwos du Bvre » monte des qualités ingpressiormotes
dans U'observation des étves Fapnais et des ofjets.

Des objets mguewx, ripews, réches, voire piquants : éponges i gratter, éponges syrthétiques
séches, ripes mon agressives [lume i ongle, luve 3 métanx), plerre ponce, terre oute non polie,
tapls divers, papier de werre [diffarerts grams)...

Dies ohjets lisses, wernis : fiuille de plastique, toile cirée, photos, mdingraphies, cares postakes,
cartes i jousr, papier glace, mmolr, Fhodoid, pleme onbols paolis, Pleriglas. .

Des chjets dars : en phas des objets précédenumart ciés, callon, adodse, hule, toran 1mzide,
ustensile de ouisine...

Des objets mous : tiss éponge, plastique & balle d%air pour exnballagze, molleton, balles molles,
petits coussins, chabre i air. .

Des ohjets secs, des abjets momllés (Eponges et tisais assimilas),

Dies ohjets collarts on poissens: : adhésifs divers, papiers ou tisss endnits de produits wariés
[sirop, confihare, miel.).

wjeu de Kim » provient Ju Mwee « Fdm » [1001) éorit par DNautenr du & Livee de
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: Et s on parlait du socle...
: 8 consells pour gérer sa classe

Aux écoles

: Redoublement ou maintien al'école : constat d'échec au CP

Les cing derniéres années

: Lesimages séquentielles

EPS et langage al'école maternelle
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® n°54: Qu'est-ce qu'un stage réussi ?
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