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Pourquoi pratiquer lejeu coopér atif al’ecole ?

La coopération sapprend dans le cadre de la classe.

Lesjeux coopératifs reposent sur la poursuite d'un objectif commun pour tous les joueurs. Cet objectif ne pourra étre réalisé que par
I'entraide et la solidarité entre eux. Le défi proposé nécessite la mobilisation de chacun et la concertation de tous. || ne s'agit pas de

gagner sur |'adversaire mais de faire équipe pour gagner ensemble... ou de perdre ensemble si I'équipe sest mal organisée.
Dans un jeu coopératif, les joueurs trouvent un bénéfice réciproque a aider et asefaire aide

Quatre axes sont développés dans le cadre des 24h dela maternelle :

jouer pour apprendre a coopérer

coopérer pour apprendre a parler

parler pour comprendre (avant, pendant et apres)
parler pour construire et réussir ensemble

Quelques principes:

Lesjoueurs gagnent ou perdent tous ensemble

Lesjoueurs agissent par rapport a une contrainte extérieure

L es joueurs agissent selon un objectif commun

Il existe une ou plusieurs possibilités d'entraide entre |es joueurs

Lesjoueurs trouvent un bénéfice réciproque a aider et a étre aidés

Les joueurs peuvent sengager dans le jeu quel que soit leur age et leur niveau : I'hétérogénéité est compensée par la
coopération

Et pour I'ééve:

* Jerespecte lesidées, les émations, nos différences et je ne me moque pas
® Jerespecte letour de parole

Je ne coupe pas la parole des autres

® Jepeux passer mon tour quand je ne veux pas jouer ou parler de quelque chose
® Josedire « JE ... » quand je parle de moi

Je m'engage a étre actif ou active

Quelsjeux coopératifsprivilégier ?

des jeux sociaux puis coopératifs qui nécessitent et motivent I'utilisation du langage
desjeux qui impliquent le corps aux jeux purement langagiers sur table
des jeux qui nécessitent une négociation pour anticiper les conséquences d'un acte

Site le site de la Direction Académique vous trouverez des informations complémentaires sur ce diaporama et des ressources
pédagogiques pour vous aider.
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Dans cetterubrique

1re édition : "Jouer ? Est-ce bien raisonnable ? "
2e édition : " Jouer ensemble pour parler grand”
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https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/2e-edition-jouer-ensemble-pour-parler-grand-/jouer-cooperer-parler-719358.kjsp?RH=1373370022754
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/se-former-agir-et-innover-dans-les-5-domaines/jouer-a-l-ecole-maternelle/ressources-pour-se-former-et-mettre-en-uvre-701223.kjsp?RH=1373370022754
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/se-former-agir-et-innover-dans-les-5-domaines/jouer-a-l-ecole-maternelle/ressources-pour-se-former-et-mettre-en-uvre-701223.kjsp?RH=1373370022754
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/1re-edition-jouer-est-ce-bien-raisonnable-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/2e-edition-jouer-ensemble-pour-parler-grand-/

3e édition : "Jouer, on en fait tout un monde !"

4e édition: " Jeux de rdles, jeux droles! "

5e édition "Jeu conte, tu comptes ...alors raconte "

6e édition : " Art et matiéres'

7e édition : "Le castelet de Marie-Hééne..."

8e édition "Ensemble découvrons les langues et les cultures du monde"
9e édition : "Le défi : Fabriquer un jeu mathématique”

Retour

Ressources pour se former et mettre en cauvre
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https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/3e-edition-jouer-on-en-fait-tout-un-monde-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/4e-edition-jeux-de-roles-jeux-droles-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/5e-edition-jeu-conte-tu-comptes-alors-raconte-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/6e-edition-art-et-matieres-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/7e-edition-le-castelet-de-marie-helene-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/8e-edition-ensemble-decouvrons-les-langues-et-les-cultures-du-monde-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/9e-edition-le-defi-fabriquer-un-jeu-mathematique-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/se-former-agir-et-innover-dans-les-5-domaines/jouer-a-l-ecole-maternelle/ressources-pour-se-former-et-mettre-en-uvre-701223.kjsp?RH=1373370022754

