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Fiche de séquence « JEU fabrique un objet»
Titre : projet VROUM !

Ecoles * scoles Paul Kise de La Fanté Bamard, Jues Fury do Chauforr  COmMMUNe
Notre Dame, de Savgne MNEvdque ainsr que de Sanf Autin des Coudrais

Niveau : MGS Enseignant(e) :
Titre de la vidéo ou photos : VROUM | Mustre I"étape n”° : toutes les élapes
LA SEQUENCE

Projet da Menfant : réalizer un objef qui roulle droit e plus loin possible 3 pastic d'un péan incling
Faire — Objectifs da lenseignants {lechnologle) | faiee acquérns la connalssance des objets selon leuss qualités el leurs
usages, situer des evenements les uns par rapport aux autres, observer, analyser et résoudre en coopérant...

Dans ka présentation proposes, les &fapes de rencontrs &1 de jeux o ludigues » sond fusionnées, Les enfants
explorent le matériel mis 3 disposition dans ba salle de moticitéd. lls s'amusent au o coin vBhiculas » de la
classe, qui & bénéficié de quelques privilkges d'accés et daménagements. Le o coin scences » actugille de
curieux objels librarment accessibles.

1.Larencontre Une alternative peut consister & faciliter pour les ééves de |a classe concernée, Faccés aux engins roulants
sur la cour, 'espace de quelques jours. Si lespace e permet, 'acods & une pente douce favorise la percepbon
des sensations lors de la descente ou de la moniée. Des balles ou aulres objets roulanis apparaissent prés du
inboggan. En casse, le o« coin vehicules » fad 'objet dattentions pariculiere of accusile de nouvesu
véhicubes, objets qui roubent, bancs, plagues et « goulottas » pour aménager des pistes..

La mise en scéne operée & I'etape « rencontre(s), permet lappantion progressive de jeux spontanes ; faire
2 Jew rouler e long de la pente diffiérents objels qui semblent ainsi se mouvor par eux-mémes. La diversité des
spontanés  objets roulants et des dispositifs présentant des plans inclings entraine une grande diversie de jeus. L'adulte
sinléresse, manifests une sounante empathie én admirant les prouessas. . puls, sans altents parbiculiéne,

s'essaie lui auss... ouvrant un libre choix aux tentatives dimitation apres son départ...

Lz jeu pédagogique consiste & mfroduire une ou plusisurs contraintes, d'ol pourra éclore imaginaton et

énengie créatrice. La pramiére de cas contraintes vise A utiliser das objels roulants pour parmettre & wun objet

nen roulant de devenir 3 son tour, routant . Les objets routanis ne doivent donc plus rouler seuls. lis doivent

i faire rouler un aulre obyet. L'enssgnant communique ce diffcile probléme aux enfants qui se chargent

pedagogiques volontiers de relever ce défi. Une dévaodution un peu thedfralisée est généralement appréciee. lls adorent jouer
e ju !

ai’::;;::ﬂ La mission congiste alors & faire rouler des objeds de formes quelcongues (boiles de toutes sortes. vieilles
chaussures, bioc de polystyréne, chapeau, efc). Plusieurs séances de 30 & 50 minutes (st en 4 élapss)
permetient ainsl de metire en place des siuations de recherche el dexpérimantation pour améliorer le
roulement en faisant vaner les différents parameétres impliquas.

Lévakalion du projel permet dapprécer sa conformild aux objectifs fixes. Les tesls &l cormparalits valident ka
construction, ou incitent 3 effectuer de nouvelles séances de résolution de problémes ou de nouveaux jeux
i pecjed pédagaguues,
: Le projet VROUM est interdisciplinaire. Outre |a découverte du monde, il peut faire intervenir les ars visuels. la
maiirise de |a langue, et 2 domaine « formes et grandeurs » en mathématiques. La réalisation &t ['Bvakuation
du projet conduisent ainsi & mener des séances dans un ou plusiewrs de ces domaines si nécessaire.

3. joux

Quelgues &léments langageers parmi kesquels l'enseignants opére une sélection pour un fravail spécifique. Ce langage de Fadults
a offert » en accompagnemant da Faction, témoigne d'una forme dampathie propice A Fadhésion de 'enfant. Le contexta donna
du sens AU langage. L'enfand est ainsi en mesurs de se ['Bpproprsr dans 'acfion of plus tard, dans es activités de rappel de véou
[Evocation & parbr de supports visuels ou malénals suffisamment lacunaires pour ndcessiter ladjonction dun commentaine aral ).

Le vivant
Les objets  Bode, brique, pack, roulsau, bobine, bouchon, fube, bouteille.,
La matiére Plastigue. bois, métal, carton, kaine..
Mots grammicx  Dans, avec, sur, a travers...

Vocabulaire sc.  Percer, enfoncer, fingr, assembler lourner, axe, roue, cylindre, disque, angle, pente...

Bloc de “ragpels | jeu pédagogique ef projel — diaporama sur e site matermelers | modallés de dérguiement de adancas —
diapositive n°15

Migsiot maremele F2 - Octobee 2014 — Fiche réalsée par E. Faural
& partir du projet condiit par Marc Tavera (CPD sciences 72} svec lag doales menbonngas page 141

Levivarium
CPD stiences et classe enfantine de Préval
M. Tavera et Mme. Pour cel
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iche de séquence « JEU cherche la petite béte»

Titre : projet vivarium

Ecole - Préval Commune : Préval
Niveau : classe enfantine Enseignant{e) : Mme POURCEL ATSEM : Mme Bouleton
Titre de la vidéo ou photos : VIVARIUM_V3-2 lllustre I'étape n" : toutes les étapes

LA SEQUENCE

Fairg —»

1. La rencontre

2. Jeux
spontanés

3. Jeux
pedagogiques

[séances
en 4 étapes)

4, projet

Projet de l'=nfant | aménager un vivarium pour y accueillic les petites bétes environnantes

Dang le diaporama, 13 rencontre esl fusionnée ave les jeus o ludiguas »
- les enfants découvrent le wivarium qui est appar dans la classe, et s'intermogent sur « o2 que cest » ;
-ils s'armusent ensaite a alfraper des pebites betes pour les mstalier dedans..

Une aflernalive peut consister a organiser une rencontre aves

= un vivasium existant ; co choix prézante Fintéréd de proposer une image mantale du prajet et de lui donner
ainsi plus de sens ; le principe ne consisie pas a donner un modéle, mais une forme de realisation qui donne
une parspaclive a la réflexion ;

= ou un ligw ol sont réunis de nombrewx petits animaux qui peuplent I'environnement des enfants | sur la cour
sous leg pierres d'une bordure, dans un masal., Suscilar Ninténél el larsgu'en enfant allrape Nune de ces
pelites bédes, s'adreszer au groupe pour demandar s'il me sarait pas intéressd pour leur faire e « mason
dans la dasse.

Les enfants s'amusent A attraper librement des patites bétes, aménent des baites &l différants ustensiles pour
facliter la « récolte ». Des aliments supposés adaptes sont aussi collectes,

Lintroducton de conlraintes se traduit par

- La mige &n place d'un protocole pour collacter les animaux en respectant leur fraglté o baurs basoins ©
ufiliser une fewille pour k5 faire monter dessus, poser délicatement dans la boste, ne pas toucher ks ales du
papiicn, utiliser un filet kger...

- D la méme manigre, leur installation dans le vivanum est effiechués avec précautions ; déposer surun
endrod sec qui ressemble & celul de |3 caplure, sur ses patles, loin d'un autre animal...

- L'aménagerment du vivarium pour qu'il soit adapie a l'acoued de ses hites

- Une sddaction abments indispensables a B surdie de chacun..,

Les jeum pédagogiques evoluent pragressivement vers des résolutions de probiémes. ls ont pour ohjectif de
parvenir & réaliser le projet - amémager un vivariurn pour y accuwedlr les petites béles envirconanies.

La premigne vue du diaporama permet d'identifier le progst de 'Skve (of, premigre ligne du tablsau), cest 8
dire « be projet auguel 'éléve a adhérd of gu'il a pris pour sien «, et ke projet pédagogigue de lenseignants,
porteur d'objectifs pédagogiques -

- connafire quelques espéees d'anamaux da lenvironnement proche des enfants (apparence, miliau de v,
locomotion, alimentation, ec.).

La réalisation du projet n'est effechve que lorsque son évaluaton s'avane satisfaisants ; les anmaur s'adaptent
el sambient vivre normalement dans la vivarium {pas de décds inexpliqués, pas de comportemants agressife,
fongévité comespondant aux imformations connues...).

Leezque Mévabeation du projet nest pas satisfaisante, apparalt une situation qui pose un probléme gqu'il faut
résoudre par une démarche de questionnements, de recherches ef d'actions. Un retour & Fétape 3 s'avere
alors ndcessaire, Les questionnements smscrivent dans un basoin de rdsolution réel el compris.

Cuelyues eléments langagiers parmi lesquels fenseignanie opéne une sélection pour un travail spécifigue © accompagnement de
Taction dans une perspective de rappal de vécu

Le vivant

Les objets

La matiére
Mots grammitcx
Vocabulaire sc.

Araignées, fourmis. mouches, papdlons, insectes,etc.

Vrvarium, hatel @ o insechss », loupe, baite, elc,

Buois, verma, plastique,

Dedans, avec, a Imkénieur, sous, sur, 8 cité, a Mmiérieur de...,
Almentation, déplacements, pattes, ailes, mandibules, antennes, elc,

“rappeds | jeu pédagogique ef projel — disgarana sw e gile malemelar? | modaiitds de dérowement de seances — diaposiiive n*T45.

Mission maremelle 72 — Oclobre 2074 — E. Fleurst
& partir dag raveds de madams Paurcs! & de mansieur Tavera (CPD scleneces 72) page 141
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Salade defruits

CPD préélémentaire
E. Fleurat
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JEU CUISINE : des brochettes

un exemple de séquence commenie

Comment amener les enfants & découvrir et comprendre le monde 7

Préalables a tous les themes

Pour que les apprentissages soient effectifs, ils est recommandé de les inscrire dans un contexte
porteur de sens. L'étude et la manipulation d'un casse-noix ne prennent réellement ce sens gue
si elles apparaissent en réponse a un besoin, Ce besoin prend naissance dans la réalisation d'un
projet simple - une receffe de cuisine - ou dans le désir de réussir un jeu — trouver le plus de
petits vers possible dans les noix froudes, comparaer avec lautre equipe -,

Cependant, le vivant, les objets ou la matiére ne sauraient réellement devenir objets d'études
sans le passage par deux étapes préalables .

- La rencontre au cours de laguelle ils sont découverts dans leur contexte d'existence ou
d'utilisation.

- Les jeux spontanés ou les jeux dexploration, au cours desquels les enfants établissent avec
vivant, objet et matiére, une relation plus « intime », par une reconnaissance sensorielle libre qui
établit une premiére maitrise.C'est une phase indispensable d'apprentissages adaptatifs,

Ces deux étapes peuvent parfois se fondre en une seula, Elles procédent d'un besoin et d'une
nécessité incontfournables. Ainsi, si elles sont occultées, elles se déroulement au cours des
sgances consacrées a létude formelle, et viendront en perturber le
déroulement avec un fort préjudice pour les apprentissages. Le respect
de ces éfapes traduit le respect de l'adulte pour les besoins de I'enfant,
en le prenant pleinement en compte comme individu pensant et
agissant,

Ce respect affiché dans les faits est pergu inconsciemment par I'anfant. Il
accepte alors volontiers les contraintes et les régles introduites par
ladulte pour des jeux pédagogigues et qui vont le conduire & s'inlerroger sur ses modes
d'actions... voire de pensée pour les plus avanceés,

Le respect de ces &tapes permel & tous les enfants de s'enrichir de représentations initiales &
partir desquelles les apprentissages deviendront possibles. Les handicaps liés aux origines
socioculturalles sont ainsi fortement atténués, De surcroit, le vécu partagé favorise la cohésion,
les échanges et la coopération au service de la réussite de fous,

Ces éléments justifient une séquence en quatre &lapes ;

1. rencontre avec vivant, objel, matigre, dans un contexte de sens el des interactions sociales
2. jeux spontanes ou d'exploration, pour le plaisir, mais aussi pour &tablir une expérience

3. introduction de contraintes ou de régles pour maitriser, uliliser ou connaitre  plus
formellement

4,  définition et réalisation d'un projet simple ; il est frégquent que ce projet soit & lorigine de la
mise en place des élapes précédentes.

L'étape de rencontre présente lintérét de pouvoir se dérouler au cours de moments informels © au
cours d'une récréation, d'activités libres en intérieur comme en exlérieur. L'adulte ou un pair plus

Mizsion matemalle 72— Octobire 2014 — E. Flaurat page 14

Lasélection delLise
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une collégue de I'Hérault Lise Peyrotte, nous propose plus de soixante fiches qui présentent des jeux du commerce

cliquez sur pour y accéder

Jeux et artsvisuels

® «Jeu » construis un objet coloré!

® «Jeu» construis un objet en Récup'art

Jeux et activités musicales

¢ Lehochet qui rit

Jeux et activités physiques

® «Jeu »cherchela petite béte
® | apins et renards (PS)
Les écureuilsen cage (MS)
® Lespuces (PS)
® |esrenardset les pintades (GS)
® Minuit dans la bergerie (GS)
Qui attrape ? (GS)

® «Jeu»cuisine
® Attraper les fromages (PS)

* «Jeu »fabrique

Chamboule tout

Changer les objets dimmeuble (PS)
Lerelais des déménageurs

L es déménageurs

Remplir le magasin

® «Jeu»jardine
* Lacueillette
® | es 3 petits cochons

Jeux et littérature

CPD maitrise de lalangue : Cécile Quintin
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https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/arts_visuels_jeu_construis_un_objet_colore_1413621042087.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/cpd_av__jeu_construis_un_objet_en_recup_art_1416386918091.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_fabrique_le_hochet_qui_rit__copie_1413620941012.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_cherche_la_petite_bete_lapins_et_renards_psles_ecureuils_en_cage_ms_1413562735050.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_cherche_la_petite_bete_lapins_et_renards_psles_ecureuils_en_cage_ms_1413562735050.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_cherche_la_petite_bete_les_puces_ps_1413562774434.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_cherche_la_petite_bete_les_renards_et_les_pintades_gs_1413562802056.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_cherche_la_petite_bete_minuit_dans_la_bergerie_gs__qui_attrape_gs_1413562983817.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_cherche_la_petite_bete_minuit_dans_la_bergerie_gs__qui_attrape_gs_1413562983817.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_cuisine_attraper_les_fromages_ps_1413562869133.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_fabrique_chamboule_tout__1413563008844.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_fabrique_changer_les_objets_d_immeuble__ps_1413563029026.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_fabrique_le_relais_des_demenageurs__1413563042980.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_fabrique_les_demenageurs__1413563055889.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_fabrique_remplir_le_magasin_1413563070213.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_jardine_la_cueillette_1413563087125.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/jeu_jardine_les_3_petits_cochons_1413563099339.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE

® Bibliographie

LafabriquedeMarc

® «Jeu » fabrique un objet
® «Jeu»cuisine
® «Jeu » cherchelapetite béte

® «Jeu»jardine

M.A.J. le 23/02/2015

Dans cetterubrique

lreédition : "Jouer ? Est-ce bien raisonnable ? "

2e édition : "Jouer ensemble pour parler grand”

3e édition : " Jouer, on en fait tout un monde!"

4e édition: " Jeux de rdles, jeux droles! "

5e édition "Jeu conte, tu comptes ...alors raconte "

6e édition : " Art et matiéres’

7e édition : "Le castelet de Marie-Hélene..."

8e édition "Ensemble découvrons les langues et |es cultures du monde"
9e édition : "Le défi : Fabriquer un jeu mathématique"

Jouer, on en fait tout un monde!

® Présentation
® Parcours de formation collaboratif

® Conférences

M utualisation

® |nscription au défi coopératif
® Espace de mutualisation (forum)

® Sinscrire al'espace de mutualisation
® En cas de probléme pour sinscrire

® Jeux coopératifs et découverte du monde

® Rejoignez-nous sur twitter

Outilsd'aide

® Réaliser un diaporama sonore
® Droit al'image

® Aide pour naviguer sur le "site 24h maternelle"
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https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/biblio_24_h_de_la_maternelle1_1416489340210.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/projets_marc_jfuo_1413445139178.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/projets_marc_jc_1413445155131.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/projets_marc_jcb_1413445173784.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/projets_marc_jj_1413445191227.pdf?ID_FICHE=364834&INLINE=FALSE
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/1re-edition-jouer-est-ce-bien-raisonnable-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/2e-edition-jouer-ensemble-pour-parler-grand-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/3e-edition-jouer-on-en-fait-tout-un-monde-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/4e-edition-jeux-de-roles-jeux-droles-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/5e-edition-jeu-conte-tu-comptes-alors-raconte-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/6e-edition-art-et-matieres-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/7e-edition-le-castelet-de-marie-helene-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/8e-edition-ensemble-decouvrons-les-langues-et-les-cultures-du-monde-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/9e-edition-le-defi-fabriquer-un-jeu-mathematique-/
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/3e-edition-jouer-on-en-fait-tout-un-monde-/les-24-heures-de-la-maternelle-3eme-edition-jouer-on-en-fait-tout-un-monde--793430.kjsp?RH=1399020548513
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/3e-edition-jouer-on-en-fait-tout-un-monde-/parcours-de-formation-m-termooc-jouer-decouvrir-et-comprendre-le-monde-823019.kjsp?RH=1399020548513
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/3e-edition-jouer-on-en-fait-tout-un-monde-/conferences-de-la-3eme-edition-des-24-heures-de-la-maternelle-827122.kjsp?RH=1399020548513
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/sarthe/ecole-maternelle-archive/le-jeu-au-service-de-la-pedagogie-les-24-heures-de-la-maternelle-/3e-edition-jouer-on-en-fait-tout-un-monde-/inscription-au-defi-cooperatif--824137.kjsp?RH=1399020548513
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